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EL PASO MAS SERIO 

PARA EL SPECTRUM 

Lo más nuevo para tu Spectrum, 
por fin ha llegado. 
INVESTRONICA te ofrece 
el sistema de discos. 
Lo último en la tecnología de microinformática. 

Ve e infórmate en 
tu concesionario INVESTRONICA. 
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MfCROPANORAMA. 



TRUCOS. Arctim * mis legóte. Mas de un BRÉAK. frltranaanda Noques Crear h$u*$$ 

PROGRAMAS MICROHOBBY. y ^ ■» 

NUEVO* Gommiano los últimos programas en el mercaba 

BASfC 



CONCURSO HOBBY SUERTE. Más mf&rmaci6n *** **» 

so coo el que puedes confuir importan, 
íes premios. 



ANALISIS. 



Amplio comeniirto de una Rhipalant^ prrmicu: B -Alien fl». 



PROGRAMAS DE LECTORES. En lfe * b mm** cor** 

sor de unidades. 



SOFTWARE. Y úWma P 3 ^ * Urálicos en Movimiento». 

CONSULTORIO. 



OCASION. 



PREMIADOS HOBBY-SUERTE 



ESTA SEMANA 

Antes de dar la relación de ios afortunados en el concurso H08BY*SUERTE P 
queremos aclarar que hemos recibido algunos números dados por premiados que, al 
ser lerdeados, dan negativo. Ror este motivo, rogamos a nuestros lectores que 
comprueben sus números correctamente y lean detenidamente las instrucciones 
publicadas. 

Dicho esto, ofrecemos (a lista que. hasta el momento de cierre, hemos recibido, 



MANUEL GONZALEZ REZA 
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Suscripción a MiCíütiobtoy semanal 
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rV.ADRIO 

Cinta de programas 
ALBERTO V LLERA FERNANDEZ 
MADflID 

Cinta de programan 

M 4 JESUS VAQUERO SECARES 

SEN AVENTE iZAVORA' 

Cinla cíe programas 

FERNANDO RAMIREZ GARCIA 

CIUDAD REAL 

Qinla de programas, 

ENRIQUE CRESPO BALLESTEROS 

SEGOVIA 

Cinta de programas 
MIGUEL TORRES PlKlEIRO 
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Cmta de programas. 
GREGORIO PEREZ SESMA 
ALCORCON (MADRlDi 
dnia ót prograroi 
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sonrio mm mamm UN COMPUTADOR «JARDINERO» 



Mié todas fas suscripciones recibidas 
durante el pasado mes da enera hemos 
procedido al sorteo mensual de un *QL* 
y lies MICR0DH1VES con INTEHFACE, 
que han recaído en esta ocasión, en los 
siguientes lectores: 

- 1 * PREMIO, un *QLi que le ha cofres 
pondklo a Cartos Rodrigue* de laaHfr 
ras. Ci Sierra de los Fiiabes, 99.28036 
Madrid. Número de suscripción $.310. 

- PREMIO, un MICRODRIVE con su 
interface, a José Manuel Hernández 
Barona, que vive en f a calle Pifas! ra, 
46. ATienda. Durango (Vizcaya) Núme* 
ro de suscripción 3.268. 

- 3 o PREMIQ otro MICRODRIVE con su 
interface correspondiente a Vicente 
Bosque! López. Avd. José Antonia 97. 
Morata de Tajuña (Madrid), Número de 
suscripción 4.680. 

- I? PREMIO, un MICRODRIVE con » 
lertace, que recayó en Antonio Corti- 
les Piieya O Eudides, 11 V H* de 
suscripción ¿617. 06031 Barcelona, 

¡¡¡ENHORABUENA!!! 



Do* ingleses. Patricia y Toby HodtL 
quieten convertir di QL. de un 
computador personal, en un 
computador de jardín 
El ordenador responderá a cuestiones 
como * arbusto, fragancia , fuerte», para 
describir aquellos que queramos elegir; y 
a términos como «sombra y compteta 
!M]tiu>ítac!i piííti tlcsrribir el hábitat que 
requieren cada una de las plantas 
para vivir 

El programa contiene una información 
muy completa para todos los aficionados 
a floricultura que verán, de este modo, 
colmado su deseo de poseer un archivo 
que tes permita realizar cualquier tipo de 
consulta sobre el tema, en un momento 
determinado 

Los Hodds son unos eniusuisuis 
conservadores, con una historia de vida 
salvaje, dedicada a la investigación 
en la India, 

Por un módico precio de 12 libras, se 
puede conseguir una copia de *w 
programa. 




SPECTRUM: EL MAS VENDIDO 




| «CON» COMBO DOME 

AítftftAÜ í IflWWW 



Recientemente han sido publicados 
por un prestigioso periódico inglés, el 
Ohserver, los últimos resultados 
referentes a ventas de ordenadores 
en este país. 

Según estos datos, se ha vuelto a 
demostrar la supremacía de los 
ordenadores Sinclair sobre el resto 
de sus competidores, a pesar de los 
esfuerzos de éstos por conquistar el 
mercado. 

En el gráfico de ventas por unidades, 
podemos observar que Sinclair ocupa 
casi la mitad de las ventas totales, 
seguido por Commodore y más Lejos 
ya. por Acom, Amstrand, y el resto, 
a mucha más distancia. 

En cuanto a facturación se refiere, el 
Spectrum también ocupa los primeros 
lugares a pesar de ser un ordenador 
más barato, debido sobre todo, al 
gran volumen de ventas antes 
reseñado, seguido muy de cerca, eso 
sí. por sus tres principales 
competidores. 



COPIADOR PARA 
MICRODRIVE 




La compartía de Software 
Romantic Roboi ya ha letrñh 
nado ta nueva versión mejora- 
da de su copiador para Micro- 
drive, Trams Express, 

Esle Tenia grandes limitacio- 
nes a la hora de hacer copias 
de la mayoría de los progra- 
mas, por lo que resultaba iflú* 
til en bástanles ocasiones 

Con esta nueva verstón se 
nos asegura que podrán co- 
piarse la mayoría de ios pro 
g* amas disponibles en el mer 
cada aunque si como nos ima- 
ginamos se exceptúan los tur* 
ba se habrá adelantado muy 
poco, ya que casj todos salen 
ahora con este nuevo sistema 
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LIBROS 



ALTERNATIVA A IOS 
QL MICRODRIVES 



En Sinclair se opina que es teóricamente posible unir los 
microdrives de! Spectrum al drive del port de extensiones 
que hay en la parte derecha del QL 

El único problema que al parecer se han encontrado, es 
el de que la apertura del acceso al cartucho debe volver- 
se hacia atrás, lo cual supondrá una seria dificultad a la 
hora de Insertarlos en la unidad. 

Por otra parte, el cable también tiene que ser invertido 
para que !a conexión oueda ser hecha a un tercer micro- 




drive. De todas formas, eso no garantiza tampoco que la 
conexión pueda ser lo suficientemente buena para que el 
ZX drive pueda trabajar. 

Si después de todo lo visto se consigue hacer funcionar 
a los microdrives, se habrá logrado una alternativa bara- 
ta o los QL microdrives. 



',/'/ "VES 

\JtkM 



Se está comercializando en Inglaterra un pro- 
grama que. por sus características, supone un 
nuevo concepto en juegos para ordenador. Se 
trata de Deux Ex Machina, de la compañía Autó- 
mata U.K., el cual nos narra una historia de Cien- 
cia Ficción, como si se tratase de una película. 

La historia ha sido creada por Andrew Stagg, 
y tiene la peculiari- 
dad de incorporar, 
además de una cinta 
con el programa, otra 
de larga duración 
que contiene la ban- 
da sonora que acom- 
paña a éste, y que 
podemos ir escu- 
chando según avanza 
el juego 

La música ha sido 
creada por conocidos 
músicos ingleses, en- 
tre los que destaca el 
popular Ian Dury. 





;tica 
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CODIGO MAQUINA PARA 

El ZX-81 Y 

PARA Bl SPECTRUM 

Ediciones Técf teas Rede, 156 páginas Joan Saies ^c;g 



Todo programador que se precie de serlo, no habrá 
completado &u ciclo de aprendizaje, si no se ha antro 
elucido en d código máquina. Este libro pretende dai- 
nos mía especie de cursillo sobre d tema, de ufü Eor 
ma lo más clara posible. 

Eslá pensada en un principio, para personas que ya 
tengan conocimientos de Baste, aunque éstos sean muy 
elementales* y traía a lo largo del mismo* de presentar- 
nos, desvelados, los secretos más recóndilos de este pe- 
culiar lenguaje, 

Tiene 20 capítulos» los cuales están eslruclurados en 
tres paites d anímenle diferenciadas: 

1— Introducción y conceptos genérale* de progra- 
mación de los niicroprcjcesadores Z 80- 

2— (mmitfioncs del lenguaje máquina para el Z 80 
y forma de emplea 

3— Estudio detallado de la programado» del teda* 
do, y técnicas de programación. 

El contenido principal! del libro gira en torno al ZX 
81, aunque la maturía de los términos que vamos a usar 
durante ei aprendizaje son los mismos que para el Spec- 

trum = Sin embarga taiswn ditaturia* tn algunos as- 
peaos, >a que hay lemas que, por o[ ra parle, no se tra- 
tan, como es el caso de los atributos det Spectrum P el 
sonido o los UDG, Otro problema 3o entra fia la dife- 
rencia del mapa de memoria de uno y otro ordenador. 

A pesar de unJo etltx puede ser un buen libro para 
iniciarse en d lema, bastante completo, con unos apén- 
dices al final del mismo muy útiles para eJ programa- 
dor. Una idea seria, sin duda que se hiciera una ver- 
sión de esta obra para el Spectrum, sobre todo tenien- 
do en cuenta que hoy día hay 2Ü0.QÜQ usuarios de esle 
ordenador. 



* 
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TODOS LOS MESES DIEZ BUENOS 
PROGRAMAS INEDITOS 
PARA TU SPECTRUM 





AÑO I N.° 1 



CASSETTE 



cada maa te ofracamo* una cuidada seíaccJóro da buenos programan 
de juegos y utilidades, con la garantía de Microhobby- Samaría I, 
NOTA. Lü* pwa g f am w d* tftt dm* #w hwi «Ido pmW¿c»i*q* «i!*riginiKif§. 




FORMAS GEOMETRICAS 



Para todos los usuarios 
del Spectrum es bien cono- 
cido cómo funciona la sen- 
tencia DRAW, a, ti c, donde 

«o indico la curvatura de la 
línea. Ahora bien, cuando 



los, cuadrados, pentágonos, 
etc.* que giran sobre sí mis- 
mos creando un efecto muy 
curioso. 

Rara obtener figuras cu- 
riosas, probar con «a» como; 



ción BREAK no responde. 

También podemos hacer 
q ue «a» sea buscada aleato- 
riamente, con lo que es to- 
davía más Inesperado el 
efecto conseguida 




«c» toma valores (considera- 
dos en radianes) muy gran- 
des. lo que tenía que ser una 
Ifnea se transforma, depen- 
diendo del numero «c» elegi- 
do en figuras como triángu- 

MAS DE 

UN «BREAK» 

Como todos nuestros lec- 
tores conocen, una de las 
formas más «ad hoc» de de 
tener un programa en curso 
(aparte de desconectar el 
Spectrum}, es pulsar simul 
táneam ente CAPS SHIFT + 
SPACE con idea de obtener, 
programas protegidos apar 
te, ei consolador mensaje 
«D. BREAK...» para poder 
i nspecc ionar cuidadosa- 
mente el listado del progra 
ma en cuestión. 

Aunque este planteamien- 
to probablemente no reía 
con nuestras propias aplica 



7335, 4196, 10125, 8499, 2378. 
12074 r 8927. 7072, 4032. 

2535. 4351 
Dado que la figura creada 
está formada por una sola 
sentencia (DRAW), la fun- 



dones, resulta interesante 
conocer que, por lo menos, 
existe una manera más de 
detener el programa no in- 
cluida en los manuales, me- 
diante la pulsación SIMUL 
TAÑE A de la siguiente se- 
cuencia de teclas; 
CAPS SHIFT + SYMBOL 
SHIFT + Z 

El programa se detendrá 
como si hubiéramos pulsa- 
do BREAK. 

Advertimos que este truco 
resulta inútil para acceder al 
listado de api ic aciones cuyo 
sistema de protección sea 
inhabilitar 9a susodicha tecla 
«BREAK»» porque el ordena- 
dor reconoce la triple se- 
cuencia anterior como un 



1C PLÜT 127. 
56 GO TO 16 



único código (¡si!, el de 
BREAK) y ejecuta exacta- 
mente la misma rutina ROM. 

DIFERENCIANDO 
BLOQUES 

Como hemos comentado 
en ocasiones anteriores en 
esta misma sección de tru- 
cos, es conveniente que los 
programadores, espec i a i 
mente si son noveles^ ad- 
quieran buenos hábitos de 
programación desde el prin- 
cipio, tales como la progra- 
mación estructurada, rnéto 
do *top-down» y un largo et- 
cétera. 

Aunque el Basic Sinclair 



no se puede decir que esté 
muy pensado en este senti- 
do, algo podemos hacer, em- 
pezando tal vez por lo más 
simple: incrementar la clari- 
dad y legibilidad de nuestros 
programas. 

En este sentido, Valentín 
Creua de Barcelona, nos in- 
dica que al colocar un sexto 
aclaratorio en una sentencia 
REM. si ponemos espacios 
detrás hasta completar una 
línea, ésta estará claramen- 
te separada de las que la si- 
gan. Valentín matiza asi otra 
serie de trucos acerca del 
mismo a su ni o publicados 
en números anteriores. 

ARCHIVOS 
MAS LEGIBLES 

A la hora de almacenar ar 
chivos en el microdrive, és- 
tos pueden ser de cuatro ti- 
pos: 

1— Programas Basic: sin 
token. 

2— Bytes (rutinas en len- 
guaje máquina): to- 
ken CODE. 

3— Matrices (numéricas 
o alfanuméricas}; to* 
ken DATA. 

4— Pantallas; íoken 
SCREENS. 

Una posible manera de di- 
ferenciarlos con claridad, es 
introducir en el nombre del 
archivo el TOKEN correspon* 
diente a cada upo. ya que 
sólo nos ocupará un carác- 
ter, a pesar de tener más de 
una letra Aunque lo hemos 
nombrado en otras ocasio- 
nes, para refrescar la memo- 
ria recordemos que un TO- 
KEN es una palabra reserva 
da por el sistema operativo 
de! Spectrum y que sólo 
ocupa un byte en la memo- 
ria del ordenador; se obtie- 
nen de la forma usual; por 
ejemplo, si quisiéramos sal- 
var una rutina en código má- 
quina en microdrive, el nom- 
bre sería « rutina CODE» y 
ocuparía 7 caracteres. 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 



CALENDARIO PERPETUO 



José MORRON BORREGO 



Sp&ítrum 16 K 



30 REM CALENDARIO PERPETUO 
«O REH SPÉCTRUM lft/*a K 
1O0 RE M ffi J. MORON 

lie c>atr i», » .6& . ge ,02 ,?* ,7e , 

B 

120 FOR t *USR "N r TO USR " N" * 7 

13fl READ st POKC i.JC: NE*T i 

13B BOROER 7 PAPE» 7 INfc B C 

Í6B PRINT "NACISTE UN LUNES'* UN 
MIERCOLES*? UN,,,?": 

170 PRINT "TU f.Pi&ES CURNTQ* AhlO 
SMCS TAMBIEN CU A NT fi 
CUANTO* DIRS?" PRIN 



Con este útil programa conocerás en qué cae eso fechó 
señalada o esa onomástico que nos interesa recontar, 
pera con la particulüridod de que la podremos conocer 
para cualquier año futuro que deseemos. 



* TIENES 

3 SEMANAS*» 

T l&0 PRINT 
L A&O OUE^ 
. SERA ■ # * ^ ' 

190 PRINT 
. MUSIO EN 

ÍONÑPflPTE 
ANTOS DIRS 

O ERA * 



"EL DIA DE NRUIDAD DE 
UICNE. DOMINGO™ 
PRINT 

'EL 3 DE HAYO DE 1*21 
SANTA EL CNR NAPOLEON 
CUANTAS SEMANAS Y CU 
HACE*>. ERA iflHWll 

PRINT 



La peculiaridad de este Calendario es- 
triba pues, en que abarca desde el año 
I de la Era Cristiana, hasta cualquier año 
futuro por lejano que sea. Concretamen- 
te, desde el año 1 hasta el 1582 se ajusfa 
al calendario Juliano; desde el 1583 en 
adelante, al calendario Gregoriano, ins- 



tituido en 1582 y posier tormente genera- 
lizado. 

Consta de dos partes: en la primera, 
w ofrece la hoja de un mes completo, 
que, por supuesta puede copiarse en im- 
presora; en ¡a segunda partea el Spccirum 
calcula ta diferencia (en días, o en sema- 
nas y días) entre dos fechas del calenda- 
río Gregoriana 



20<J PRINT CUANTOS DIAS FRLTftN 
PARA TU PROXIMO CUJiPLEA&OSt 

PR INT 

210 PRINT PREGUNTAS ASI SON LR 
4 OUE RYUbA A R£ 5 PON OCR EL PROGP 
Al-I A " AT Í1.3. INI- £ ENL'EftSE 1," 

PULSA CURLOUTER TECLA " PAUSE 

o cus 

3» PRINT AT 10,3, "C A L E N E> 
ARIO" PflrNT AT 13,5," 

2** DIH M| i 12 , 121 
25ñ OIM 5117^1 
260 OIH Nf 17. 12» 
£70 t>EM F|i£fl,J. 
2S© DATA £,31,59,90, 
2 12.2*3,273,30* 33* 
2M DATA 0 .31 ,66 t 91 É 121 , 153 . 1*¿ 
,213 .24* .37* . 303 r 33S 
300 ORTñ "ENERO , "FEBRERO" . "MflP 



1H , 151, 191 




8 MICROHOBBY 



ZO J r "HSRIL'VHfiYO 1 , "JUNIO "¿"JULI 

E" * "NQUIEHBRC" | "DIC IEHBRE " 

DRTR "DOMINGO . "LUNES 
" ! HARTEN " , "rt TERCOLÉ&' r JUÍUE 
S "."VIERNES , "SRSADO 

32» órth ■■ i s 13 aá 1 a * 

Ift 23", " fc 3 IB 17 SL" 4 11 1 

£7" " 7 14 £1 ti 35 
33¿ OATR - W*# n 3i P ,"~. 



30 



■ h +4 4i ■■ pi 



lh II- PP I 



ORTH " , 

Í?I fTn.I TO'W:' R^D'CINI N 
E X T N 

3B« FOR N-l TO 12 RERD M»1N! 
Nt* •■• T N 

390 FQR N=i TO 7 RER-Ü 5*1 NI N 
ÉKT N 

FOR N=t TO 7 RE RD N»ÍN* . N 

E>T N 

A IB FOR N*l TO £S RCRD F ♦ i N S 
NCXT N 

d¿0 PRJtJT RT 6 10. "PPCI0NE5 P 

fíiHT at ie J o, ,r uéfi un mes couplet 

O V PRINT RT 12 , 15, "PULSA < i > " 

*30 RRINT flT TItHPÓ ÉHTPE 

DOS FECHAS " PRJNT RT lfl F 15,"P 

JL$fl í*>" 

44B IF iNKEVf." l" THCN CLS 00 
TO 

45S IF INKEYM"a a> THEN CL 5 00 

to &7c 

4BB CO TO 44 0 

470 PRIHT PP INT FOP N^L Tú 
12 PRINT TftB 5.MfiN).N NEXT N 

4flB 1NPUT ■ OUE H¿5 LÉ INTE RE 5»R 
10IGR EL NUMERO i .MES. ■ DE 
ÜUE ftíiO? " r RNO 

4 9B IF MES el OR ME$ > 12 TmEN CL S 
PP1NT ¿íT 1¿ . ¿. -ENTRAOS ERROnE 
fl. PRUEBE OTRH irÉZ" PRU3E ítfG 
CL 5 &0 TO 4 70 

SñO JF ANOtL TMEN CLS PPInT R 
T B.B "LO SIENTO. NO ESTO* FPQ5- 
ARMADO PftRfi CALCULAR AnOS RnTEPI 
0PE3 fl LR EPR CRISTIANA" PRJNT 
RT 2B,6,"PULSR CURLOUIEP TErifl' 

PAUSÉ O CLS CO TO 420 

513 BÜPOEP PRPCR 9 INK 7. C 

k 5 fl N 0 PR ^lM? T f it.niineti.ftT i.» 

S2B IF RNQ c THEN PR tNT TRO 
6. "CRLCHOARIO JULIANO" PRINT 
QO TO S40 

PRINT TRB 5, ' CALCNDARIO GRC 



CORifiNO' Pfi INI 
S4B LET 



BIS>0 

BBB IF ÑN0^4»INT 4AN0/4} TMEN L 
ET BIi=13 
SB0 XF RNO 15SB RND ANQ/1BQ-INT 
EÁNO^lOBl T^CN LET BIS-S 
§70 IF RN>0/4@B*INT |fiN0/4B©í TM 
EN LET BIS-12 
se* LCT Z-B 

?90 I F HtJp* OR MC5*6 OR HES ■! 
2C he ¿ = 11 1TMLN l.ET 2 .7 

6BB JF MFS-2 AND RN0^4«IÍ4T IfiNO 
^41 TNEN LET Z-l* 



Sil IF RNO RNO ^4 < > INT I RN 

0/-4» TMEN LET Z«2I 

6£B IF RNQ } 1 5Q0 RNO MES ±2 AND fl 
NO ^ l&O ■ INT IftNO/lBB) THEN LET 2= 
21 

IF HES=S ANO AND^4BBsINT <H 
NO^4Q0) THEN LET Z»I4 

640 LET D«RNOf3&5f INT ( [ANO-U / 
* J - INT i RNO f 1 B* i + INT I ANO ^4BB i 
6SB LET D-D#C£HES+PI&J 

LET 0=INT < i rt>^71 -INT ÍÜ/7Í 
i *?. U 
67B FOR N-l TO 7 
£-30 LET UsD +N 

6,90 IF AN0-15B2 RND ME5- i 10 THEN 
LET UsP+N-4 

7BB IF ANO*15B2 ANO ME S* 10 THEN 
CLS PRINT OCTUBRE DE 15B2 FU 
E EL HES DE L R INSTRiURRC ION DEL C 
ALENDAR 10 GRE-&OfiJtRNO. SOLO TUVO 
21 DIAS, SRL-TAN0O DEL JUEUES 5 
AL UIERNES 15" 00 TO 778 
7 IB IF RNO f 1902 THEN LET U.D+N- 

4 

72B IF U>7 THEN LET U»U-7 IF U 
*7 THEN OO TO 720 

73B IF Uíl THEN LET U*U#7 IF U 
<1 THEN GO TO 73B 

74^ PR I NT TflB 4 , St ÍU> , Nf <NÍ H Ff í 
N+Z> 

7BB PRINT TRB 4; INK U. 



77B PRINT AT 19.ffl.HE5 ANTERIOR 
A. CL SIGUIENTE SCDPIR £H IMP 
RE SOR A I, MENU OTEPmInAR T, 

7BB IF INKEY | »"flT' OR INhEVi*"*- 
TMEN LET ME5=MES-1 

790 IF rteS»0 TMEN LET MES=12 L 

ET RNO=ANO-l 

6BB IF INKiY•- !, & ,, QP lNKEvt» ,, t" 
THEN LET HES a HE * 1 

610 IF HES« 1 3 THE™ LET M^S=1 L 
ET PNOaANO+i 
S20 IF JNKEVf- A" OR INKEV *■ " i " 

H QO TO 51B 

Ole IF IHKevt*"0" OR IN*EYfi»lG" 

THEN BOROCA 7 PHPER ?■ INK B 
CLS GO TO 412 

«4Q IF INH,ffYJ*"T OR INKEV i ■ l 

THEN BURDER f PAPER 7 INK B 
CLS STOP 

950 IF INKEVB"" I" OR INKEVt* i p 

-hén COPY 

568 OO TO 780 

B7* PRINT TAB 3 ( O IFf RENO IR EnT 
PE 00^ FECMRi PRINT TAB 3 p ^f(Jf* 

&@« PRINT "AMBAS DEBCN SCR RDST 
ERIORBB A LA INSTAURACION DEL CAL 
EN DA RIO ORE-CORIANO <A&D 15-02 1 

PRU&E 5B 

PRINT PRINT "EL MES NO DE 
BE INTRODUCIRLE POR SU NOMBRE, S 
INO PQP 5U NUHEAO" PAUSE SO 

900 PRINT PRINT "ESTA PARTE D 
EL PROGRAMA NO CON- TROLA LD5 ER 
R ORE 5 . OIR . HES v RnO DEBEN 1N 
0ICAP5E CON CUIOADO" PAUSE 50 

910 PRINT AT 20, 5p FLASH l, "PUL 
SR CUALQUIER TECLA" PAUSE B 



92B CLS INPUT "PRIMERA FECHA 

DIB -> ",01, " HCS7 H ,Hl í "RÑO'' " 
í Al 

«30 INPUT "SEGUNDA F £ CHA OIR'* 
".D2." HE^^ ".MÍ.-ARiO-* ",R2 

940 IF ftl (1503 THEN PRINT AT 5 
O; "ENTRRDA NO UALXOHp " PPINT : 
PRINT "AMBRS FECHAS DEBEN SÉ A PO 
STERIO-RE5 RL ANO 15B2' PRINT A 
T 20 X V "PULSR CUALQUIER TECLA" 
PAUSÉ 0 CLS GO TO 420 

950 LET DGJL^D! LET 0O2«D2 

960 LET flffll=fil LET R02-R2 LET 

MO i B m LET HB2-M2 

970 LET AT.R2-A1 LET HT*H2^H1 
9SO IF HTíB THEN LET RT iflT - 1 L 

ET HT-MT+12 

LET S1«INT it>ls?> LET S2*I 

MT tD2/?l 

1OO0 LET ST*S2-S1 

|«lf LET BISl'O 

1B20 IF Al.- 4 í INT 1R1 .4' THEN LET 
BIS1>12 

1030 IF AI^lBBcINT lAl-lO^J THEN 

LET BI^íkO 
104© IF ñi ieO-INT 1A1/-40BI THEN 

LET BIS1.12 
lñW LET BIS2-Ó 

1060 IF A2v4-:INT íA2^4j TMtN LET 
BIS2-12 

ÍLV.'O IF A2/IO0-INT .R2 100> TMEN 

LET BI52eO 
ÍBSO IF A2 4B0^INT ■ ñ¿ 4Í50 - TmEíí 

LET ilUflU 
1090 LET D1-D1+A1#369 + INT MAl-1 
1^4) -INT i Rl^lBOi* INT iR1^40B» 
liee LET D1*D1*C ml+OISH 
1110 LET 0 P 1 a I NT i < .01/71 -INT 10 
1^71 IF DPlíl THEN LET DP 
1»DP1 t7 

1120 LET D2 a D2 + R2 t 365 4 INT íiA2-1 
1/41 -INT i R2 LOÓ » * INT LR2.-40B) 
1130 LET D2*D2+C lH2*BIS2) 
1140 LET DP2-INT ifi02/7»-INT iD 
2/7M#7.tl IF DP2>7 THEN LET OP 
2-ÜP2-7 

1160 IF OP2*l THEN LET DP2-CP2+? 
1160 LET DT.02-01 
117fl LET DPT-DP2-OP1 
1160 LET U.INT ÍDT/71 

1190 IF DPT y 7 TMEN L€T DPT -DPT -7 

LET 

12M IF DPTíl THEN LET DPT«DPT*7 

LET U*U-1 
1210 PRINT DESDE EL ,S|<OPlp 
PPINT DE MfiMOl^ PRINT 

DEL AKrO AOl 
1220 PRINT PRINT HASTA EL .5 
«<DP2i PPINT p02. DÉ " .Ht«HB2^ 

FtirjT DE á, h ti O ÑÚ¿ 
12 30 PRINT PRINT PRINT "SON" 

líSo 1 !^ DPT * 7 THEN LET DPT * DPT - 7 

LET U»U+1 
1250 PRINT INT iDT/7»." SftHRNAS 
V " r DPT . " DIRS '■ 

|2¡^0 PRINT PRINT " ¿ OT f " OIA 

12 70 PRINT AT 20,0, ALGUN OTRO D 
AT07 PULSA CUALOUIEPTECLA- 
1200 PAUSE O CLS GO TO 420 



AJEDREZ 



Manuel TRUJÍLLO SERRANO 



Spedfum 48 K 



Este es un programa poní jugar al ajedrez en el que el 
ordenador trabaja como tablero y jugador a la vex. 



Con él, tendremos constantemente en 
pantalla la visión de un tablero de aje- 
drez, con sus fichas correspondientes y 
el color concreto de fichas que juega en 
cada momento. 

Rara elegir la jugada sólo existen dos 
posibilidades: en la primera, cambiare* 
mos una ficha de posición seleccionan- 
do, primero, la línea y la columna de la 
ficha a mover mediante dos asteriscos, 



pulsando «SPACE», y repitiendo la mis- 
ma operación para elegir la casilla final, 
En la segunda opción podemos pulsar 
la tecla «E», tras lo cual, el ordenador 
nos preguntará hacia qué lado queremos 
enrocarnos y si el enroque será largo o 
corto. 

El programa se encarga, por otro la- 
do, de detectar movimientos erróneos, 
comer, mover, y demás funciones. 




| PAPER 5 BORDE * 5 CLS W 
K £ PRPER 6 PRINT FLASH 1 AT 1 
AJEDREZ \ E L 2*" SL 
k OO S4Jft 9G0« OO SUB 8OO0 
1Q LET ftiHfl DIM ll8 A S,3i DI 
M tí ¿-.i" DIH f 14 ?» FOR l'l JO 
2 FOR c = 1 TO ¿ LET c > U C » >« 

N£ 1S FOR N cíí TO 2 FOR l-l TO i 

LET rii>0"i^=l^ ÜR ' 1 =¿1 0E? 
l»31 1 #2 * NCXT ^ NEXT C 

FOR Lil TO 6 

1% F I?M:Í, T 8n8 IC-i. THEN LCT 

L - 1 rd í 3> QO TO 7fl - - . 

6^ LET K U >t ,3twet-i\ I i , t-Í,3l 

T-C IF .s=l L'R i i =¿i TwEN lET 

uL.c^ti. co to lee 

aO IF K i71 OR iC±fli THEN LET 

tu t.íní go to iee 

Q0 LET t I l , C . 2> ■ t < 1 . C ¿ ? I 
100 IF ií . Ü RND * s THEN Lp 

□ tq iae 
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PROGRAMAS MÍCROHOBBY 




110 LCT UUC-ilUM-il OP M-B 
líiMiUf OP (Li7ut2f iMO! 0 
ft < l *6» } *¿+ 4 4 L *4i fiMD (UUÍ-íf* 
lMt4*CU-B> AND HiLCiJliUMS 
4tHiA) ANO M 4 1 . C "2< i **+ < < l * 
S) AND iuue.¿) i2» mS 

150 IF lc-Íi OR <<*7i THCN LET 
I f t«C .1) «6 
150 IF lc ( >2> RKC. ICííl» ANP IC 
,71 ANO THCN LCT UUC^l 

I *0 

300 NEKT C 
10 NCXT l 

Si? BOPDE« 3 PAPCP 5 CLS 
ie f5p i,»* to 0 

230 FOR C ■ l TO 0 

240 PAPER 16 ~ l U . < * 3 I I «« * < t I L , < 
,3) -5) t? 
250 PRINT AT 3 + 2* I -I .3+2+í -3, " 
■ r flT í t j f L *i 4 3 *2 * C -í 
afio NCXT c 
270 NEKT l LCT 1-0 
17* LCT v*l LET 4*1 LCT b-2 
Sfti FOR !■! TO 0 

390 for < -i to * 

3O0 GO TO 310+10*1 H ,í , ll 
310 LCT " GO TO 

330 LET b«> n &U TO 300 
330 LET bt= ■* Ml " GO TO 380 
340 LCT bf- f X " GO TO MB 
330 LCT ¿i M TO 300 

360 LET bl* GO TO 3*0 

370 LCT fe.*"'' 1 " 

PAPER 7»ft-Ml í C,3H*6iUU 
,€,,31-31 INF. 4 * i t i l , G .2> «2i *2 • 1 

u L r c ,2***1 prikt at 10-2*1,1+2 

it.blll TO 2P.RT 20-2* L „ 1 *2*c . faf 
(5 TO 4» 

45© NEKT c NCXT 1 

460 IF v*l THEN LET V -2 LCT 4* 
7 LCT b-B CO TO 2&0 

4&5 IF lül THCN GO TO 330O 
S30 PAPÍR 5 INK 6 PP.TNT FLA&H 
l r RT 2,23, "RJEDPCZ PAPER * I 
HK 0 
530 LCT i -2 
55* PRPCft 5 

560 IF t *2 THCN LET í ■ 1 IKK O 
PRINT AT 10 . 22. ."JUEGAN AT 12 . 

24 -aojo* go to sas 

570 LCT f-2 INK O PPINT flT 10 

5S0 6EEP ,05.1 LCT t * >ft LCT 
*■! FOR 4-4 TO 19 *TEP i PPINT 

AT #,1 " " AT 1,4." " NCXT 4 
F«INT flT 2*2 + t9- l ■ i ,1, " • " * AT 13 

5^0 IF INK EY i ■ " " THCN CO TO 

IF INKE Y %*" 7" THCN LCT 14 *1 

4 + 1 

010 IF IMKCVi»"* THCN LET t a * l 

*¿20 IF INKÍYf. H S" THCN LCT CüC 

*¿>B IF INKCV*- ft" THCN LCT Cft-C 

*¿35 IF lHKGY*-"t" TMEN GÜ TO 30 

650 IF U4<1> TMCN LET 14*1 

«I IF U4>01 THCN LET [ 4 -B 

II* IF 4Í4P0I TMEN LÉT 

653 IF tí#ílí THCN LCT c 4 = 1 

1a« be cp .eo^.ie pg int at 2*2* 

í9-H-l>,Í;" ^,RT íf34<tt-l04t> & L 
2* , »?T ti l .2*¿* <<4* 1' . 

'"eV'lJHCYio" - THCN GO TO S 

a o 

G60 FOR IwSO TO 0 *TEP -5 0CCP 

¿Si ' LET ^ L "6 Üt T cil FOR * "4 T 
O 19 *>R1NT AT i t L" . RT l r 4, " 

NEXT a PPINT RT 2+2HV-LI ,1, 
' * " fST 1 2 * 2 t C "* " 
«90 2F ÍNKCY1> THEN GO TQ 
700 IF lNKE> *=i" 7" THCN LCT \m\4 

710 IF INKCY*-"6" THCN LCT 

*7M IF IMKCV»*"»" THCN LCT 

l 730 IF INKCYi.'IT THCN LET C-C + 

730 IF lltl> THCN LCT \ml 
75t IF ll>0^ THCN LCT ^ -a 
752 IF loOl THCN LCT c -S 
^53 IF IC€lI THEN LET c»l 
760 BEEP .0^5.40 PftlNT RT 2f2« 

19-l-H.l- rr 1 RT 2+2i I9-1+II . 1, 
" I flT 2+3* (9-U , L, "t" P AT i.2 + 3i* 

C-ll,' 1 " , RT 1,2+a* £< + !> . RT 1 

£ * -c * í " + 

'77«& if IHKC'i t ■: 1 ' " THEN CO TO * 

A* 

700 IF I U-14Í^ PND fc l< *C*»¡ 0* ' 

¿ í *uÍh<*,1^ -01 THEN BCép 3,40; 

7§0 T IF ??U* ,C4„ 11 *13 «NO U*>i 
41 Ph£ líoíll THCN BCCP 3.40; O 

°e©0 IF 3 1 l ll*.C*ill *a> pND NOT £ 

111 ÜP <tftB5 lc*-C!-ai AND <gM 
llá-l) *1»M TNCN BCCP 3,40 GO T 
n ^Afl 

sis if ttm.íi.D-Ji gND ;Re| 

H4-UOB0S tC4-CJ> THCN BCCP 3. 
40 GO TO B00 

«C-C4J! THCN BCCP 5,*0. GO T 



i 



ir uiu.ti.nt 

1 t í li flN& iP&S 



5» 



ANO IRBS 
-CAI UÍ» T 



ti- U " 

HCN BCCP 3.40 GO TO 500 

&4C IF " l ' t 4 r í 4 . 1 1 "fl 5 AND f M C 4 

<>7Í RND <C4<>2> ANO iR©& Ki-(l 
>lll Oft MU4*7) OR iCüi! 1 AND 

lÁes ici-cnan or Mr -n rno íc 

IKH 0« Mf"2i ANO <C4<CM Oft < 
MlOll» RN& LIH05 U-i4ííl» OR 

iC-C4>»H OR ItiUCjil-BIII 
I OR HliLlT RND lUiifrimeih 

THEN &E E P 3 r 40 GO TO 500 

Q4L GO 5U6 10301 fF UUJ.C^lf 
■ 1» RND U4-lk THCN LCT f .J.m«1 

545 IF íl I tliCii lí *D AND 
I TMEN LCT 4 l¿, f , -1 

043 IF t i c*. U-5 THCN LCT «1 
LCT 4 f J *1 

¿44 IF tü jC ,l!M5 THCN GO TO & 
4S 

A45 FOP i*10 TO 50 BCCP *l.i 

.S55.J-* NEKT 1 
S40 IF fm.1 THCN IÍJ+ 0 PPIMT RT 

16.22. ' GANAN jAT 17,24, ROJR* 
STOP 

&47 IF r»2 THCN INH 0 PRThT AT 
15 ,22, ORNAN", RT 1 7 , 24 , 'UCRDES 

ff i st6p 

64 p IF < t 1 l , f , 1 1 ( >0j AND ílíl-í 
,U < >«> THCN LÍT f Ct n t CU , !3-f 

ii>MKL.(4i r o-m-i 

J349 tlL,í P Íl í >4S THEN FOR * *1 

0 TO 50 STEP 4 BE CP .1,1 BEEP 
h e5,i-9 NCXT i 

LCT t 1 1 . c , 1 1 *l (L4 t té , 1? LC 
T ÍH,C^u| LCT 1(14 ,14. 11-0 
LCT t iU.Cl.il •Mil.Cl.3l 
055 LCT Val . LCT 4* U LCT b = cj 
BftO SO TO B7B4 10* t C4 . b , 1 * 



3 79 
6*0 



m 



GÓ TO 94 0 
00 TO 940 
GO TO 941? 
GO TO 6Í| 
GO TO 94 0 
GO TO 940 



LET bi- 

LET bf^BIfl- 

S90 LÉT bi- 

900 LCT bl- 

S10 LCT bf> 

920 LCT b*. 

930 LCT bit 

940 PAPER 7+ (6- l 14 . b .33 I «6* 1 t 14 
P b r ái-8» INK 4 t 1 1 * 4 . b . 21 «2 9 +2* i 
Tfl «b.2» «Ü PPINT RT 15-2+4,1*2 
ip,MÜ TO 21, AT 20-2*4 , 1*2* b, bt 
O TO 4 p 

if : íhE'; LE T Lfct 
K LCT b-C GO TO 660 

QO SUS 5 0OB SO SUB G 

0 TO 

lo se if uí 14 . e 1 »6 1 

Kl-O 1> PND 1C4? >2> RND 1C4<>7 
í THCN SEEP 3,40 GO TO 553 
iOOl IF u 114 . c 4 . 1) *6» ANO tic» i 
41 RNC' IC-Í4" TMEN 6EEP 3.40 GO 
TO 5&Í3 

IOOÍ IF a lU.Ciill AND (L<)t 

a» PND < íRBS ri4-U >1\ QP iUl¿c 
.IT ■0)1 THEN SEEP 3.40 GO TO 56 

0 

10 10 IF t t L4 , C4 . 1> < > 1 THCN GO TO 

i##t 

1015 FOP »tUil|)l(OClltUI*lM 

U4«U+(Ci>Cf •SC*lP+tC4*CP * I I > 1 0 
P * < L4+l> + CC4-C J 4 U4 >1 > * I l + li TO 
H*l41tiC»C*P*IC «Uilll flCIK 
UlCI-l) *ÍC4-C1*(1>14) »ÍC-JJ *■!<! 

■ C 3 • ( 14 > U * í l 4*11 

1040 IF t i I l c > l 4 l tp* I L ■ l 4 I * L i . ( C 

1 >S i tP * < C4 -C ) «C4 r 1 I Uí THEN &E f; 
P 3,40 GO TO 530 

1050 NCXT p 

tfl<50 IF iULa.U.l) (>3) ANO (UL 
J.CI.ilOil THCN 00 TO 120O 
1095 LCT pala LCT ■*» 
11O0 LCT p-p+ ( L >14I - M ( L4Í LET 

1110 IF ipz.li ANO tn.ci THCN GO 
TO 1200 

1120 IF tip,»,l)<>0 THCN BCCP 3, 
40 GO TO 590 
1125 GO TO 1100 
120O RCTURN 

3000 RCH «nr&qut 

3010 PPINT AT 15.22, ARRIBA 2", A 
T 17,22, ABAJO 1" 

30 11 IF INKEv f k ■■ THCN GO TO 301 
1 

^0 12 IF í 1 NKCY f < í " 1 " t AND [ INK C Y 
|íJ"2"í THCN QQ TQ 30 11 
3013 LCT b f ■ I N K CVf 

304 0 FOR vil TO 40 NCXT m PPlN 
T AT 15,22. "LARGO 2 , AT 17,22, 
"CORTO l 

^04 1 IF INKCY f ■"' " THCN GO TO 004 

304 2 IF I INKCYJ f í- " 1 1 ANO f I NKC Y 

St>"*"l THEN GO TO 304 1 
043 LCT P*?INKEY( 
3060 FOR 1 afl * < t n % 1 t í bf ■ ,, 2" p *4 * U 

■ I p f ibli'l") *6 t í f *2l * < bi = "2" 1 +4* 
1 f =31 t ib| 5 ]' 1 TO 7i<uRL <b|] -U 
+ 2t!2-UAi IblM ^T£P í MAL lbfk-1 
(-I2-UAL Cb0M 

IF l 1 .i ,2 - í +6* < í - II , 1 J < >0 TH 
CN BCCP 3 r 40 PRINT AT 15.22." 

AT 17,22^ GO 

TQ 550 

3 1O0 NEXT 1 

3110 IF ti UAL lbt>¿n*l THEN BCC 
P ? AJÍ PPIt/T ñT lé ¿¿. 

,&T 17.22," f GO TO 5 

50 

3115 LET l íS , ^ J = 1 1 +6 * í f b2¡ - t 11 *0 

3116 LET t <5 . í P ■ 1 1 *6* 1 í e¿S ¿ i >t f 
5 . tíii) +5+ l r *2p ,3) 

3117 LCT t IfiKbli"! 1 1 tlb|t ,H rM 




f * II +5+ i(m2l r 1J -0 LCT T <í+it|i ■ 
2 , "I+J¡bta"l") . fí*ll*fl*if"2l ,21 tt ( 
5# < b«> 2 p # it*i"l 'i • ■ ' = l +0# lf -2 

3120 LCT II7#<URL ibtl -11 * (2-^RL 
ipti 1*5* CUAL IbU-lliiURL 'Pll- 

1>4¿*42-UAL ibfli t i2-VAL 4 1> 1 M + 1 
2 -UAL «bti**rUAL í P 1 1 - 1 P . 4.2 - f I *6 
f I f-ll 3J -5 

3121 LCT t<7*iyAL tbU -1» * 12-UAL 
IPfl 1 *S* (UAL i b| I -11 t lURL ÉP»í - 

1 ■ .3 f lí-UfiL r bt» I i 4 2- URL LPtS I * i 
2 -UAL .tbtl I * ¡UAL [p*> -11 ^2-ri *© 

f 1 1 -11 ,2i -r 

3130 LCT M 6+1 UAL < b » 1 - 1 J • « 2 -UAL 
ipil P +7 f 4 UAL íbtl-lIfiUflL Epf] - 

1P +5« i2-'.'PL tb|i I I 4 2 -UAL ip«' I *2 
i 1,2-UAL ibtJ ' * «URL ' P*l - 4 > f £2-f l 

TÍ* 1 I - 1 ' ,1P*1 

3131 LET 146* 4 URL i bt I - X 1 * £ £ -URL 
ipil ) *7t lUfiL 4bfl -lJllURL (pti>- 

li*3*42-URL 4bf)3«i2-URL (Pl'MÍ 
* 4 2-UAL IMI 1 * < URL íp tP - 1 p . 18- r I 
#6 * l r -1) H 2) «f 

31^0 PRINT RT 15,22." "i 
RT 17 .22, " H LCT I «1 G 

□ TO 275 

3300 LCT Kl.ínl LET e42.fP»l 
GO TO 550 

flEH C4>bi4> df L Pton 

500 -S PAPCA 5 INK O 

51? 10 IF 1 t < L . C , 1M >6P OR C(C<>BI 
AND ICOL)} THCN RCTURN 

FOA 1»! TO 4: IF rtt.OOd 
\m 1} + U .21 + I X -3) J #2+ < l -41 THCN G 
O TO 5020 

50 16 NCXT l: RCTURN 

5020 PPINT BT 1*. 21, ELIGE " . RT 

16, 21. 'TORRE ** 1",RT 17 „ 21; XA 
BOLLO 2" , RT 10 .21. "ALFIL - , 3". 
RT 1S ,21 , "ftClNA .. 4" 
SiM'í ir iNKC^ti THEN GO T □ 50? 

50 3« LCT biMNKCYf IF lb|<>"l l 
RND *b§< J--2" 3 RND íbitV'S"» RNO 
4btO"4"l THCN GQ TO 5030 

5040 LCT O -UAL bl 

5050 IF r [O , f 3 m < TQ - 1 1 Oft c O *2 1 O 
R 40-31 i lítrOiii THCN GO TO SO30 
5060 LCT t 4 4, . C . 1 T «O LET f (O , í I - 

f <0, f I +1 

5070 PRINT AT 14 jr 2l J M " . A 

T 15.21. ~ AT I7 # »l; " 

H :«T 15,21," 
RT 19 21 ** 
5030 LCT"v-A LCT «-L LCT f • C 

GO to ae& 

6000 RCH t*bL4i 
B010 LCT v #0 

60?0 FOR i»l TO & FOR j ■ 1 TO 6 
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6430 IF AND Uíi jJf 2i -fí T 

HEU RETURN 

00*0 ip ut fJf ij-r thín lct v-i 

6454 NCXT v NE*T i 



&4&0 LET n^ni-i 
ft4 74 IF nJ-0 TMET 

FRINT flf 17.Í1, "TflBLñJ" BCEP 



íem prper s ink b 



.3,15 Bf CP -6*~i4 STOP 
6090 H-ETgRN 

8004 Aem instrucción** 

asso bordcr * prper 6 ink i 

a .100 lct i|- esté un prq&r 

flrtfl PflRfl JU-MR SL R JEO-REZ ENTR 
C O0S JUGADO -EES * 

LA ÜUOSOñ R RCRL 

izñr se csco-ge ek dos pasos . en 
el primero, mediante dos hster i 
5c0& mov il es «teclas s,s,7 v 01 p 

SE ELIGE LA FICHA A HÜUCR- UNA 
U'EZ REHL I2RDÜE5TÚ . V PüLSRD-A Lfl 
TECLR SPACE" PARA F I JfiR Lfl POSI 
CI0W„ güLUÉ- NOS A fi^RLIIRR LR M 
ISrtR OPEAR- CION PRftñ SELECCION 
AP LR CASILLA FINAL DE LA FICHA 
MQUI&fi. TU 3PECTRUM SE E 

NtflR&ARA DE HOUEP. COMER t DETEC 
TRP KOyiHIEN^TQS ERRONEOS, ASI C 
OHO EL FINRL DE LA PARTIDA. 

^■ELflNTE Y flUE 
GANE EL MEJOR fc ' SUERTE i ■ t « 
9110 CL& FOR i=.I TO LEN i| P» 
í NT A f i i ) p 

6120 IF ijüHr" " TNEN BEEP .33 
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BlM Nt^T i : RETURN 

9404 REM cinc It m 
9014 FOft ni TO 3© 
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90^30 FOR 
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90G0 HE XT j 
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MICROHOBBY NUMEROS ATRASADOS A 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y fa forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación, 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa ef número solicitado por ef 
precio de 95 pías,, cada número, más 25 ptas. por gastos de envío. 

M MI MU M1CH MICBg |WRO. MTCTO^|g? 

I fpiM^mi t -ÍTT¡j*ii TtlM ^B/ 




K)ffM45 DE PAGO 

m Enviando talón ban cario nominativo a Hobby Press, S.A. 

al apartado de Correos 232 de Alcobendas, Madrid. 
• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo. 

Con Tarjeta de Crédito (VISA o M ASTER CHARGE}, haciendo constar 

su número y fecha de caducidad, 





EL JUEGO PARTI CIPATIVO 
MAS VENDIDO DEL ME RCADO 

El éxito ha sido rotundo, esto lo 
demuestran ios más de 5.000 cintas 
vendidas. Y es que no se trota de un 
juego de software vulgar y corriente. 
Ahora puedes ver que tu Spectrum le 
ofrece en casa el concurso más 
famoso de televisión, en el que pueden 
intervenir tres parejos Verás que es 
igual de apasionante que el concurso 
original y por supuesto cosí con 
idénticas premios Te aseguramos 
desde aflora que tus fines de semana 
serán de auténtica emoción. 



MAS DE TRES MILLONES 

DE PESETAS EN SUPER-REGALOS 

Te diremos que una de cada tres 
cassettes ya contienen premio directo: 
viajes, molo-vesoas sintetizadores, 
microordenadores (Spectrum QL) y un 
sinfín de obsequios de primera. 
Pero además también tendrás la 
oportunidad de participar en "La gran 
Final" y conseguir tu Chollo. 



AHORA TODAVIA MAS EMOCION 

Por el hecho de enviar la tarjeta que 
ocompoña a la cinta del 
Un, Dos, Tres. ., ésto ya te do derecho o 
participar en ta Carrera ' del Chollo 
Si la cifro de tu cassette coincida de 
izquierda a derecha, con los números 
que obtengan en la baraja los 
concursantes en televisión, podrás 
conseguir: 

Un Ordenador QL y 
un Monitor a color PHILIPS o 
Una Moto-Vespo 

Si sólo fueran tres las cifras que 
coincidieran, de derecho a izquierda 
te llevarías: 

Un SpectTum y un Sintetizador 
CURRAN o Una V espino. 



SI ENVIAS ESTE _CUPONJ?ECIB IRAS UN REGALO SORPRESA 

{ Deseo recibir gratis el Boletín del Club, con información de periféricos, software y libros a precios muy especiales \ 




l °- 

[X Calle. 
I Edad 



.PlWincia, 



.Profesión, 
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J 



Participa 

con tu Spectrum 

en la gran final 

del 22 de Junio. 

iiY llévate tu gran chollo!! 

■b Patrocinadores 
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f : 



del concurso: 




i PIDENOS. SI LO DESEAS 
JUNTO CON EL CUPON. 
ENTRADAS PARA ASISTIR 
Al PROGRAMA DE CHICHO ■ 

1-2-3 EN T.V.E, 



La cinta del Un, Dos, Tres..., te garantiza 
tu diversión, pero por si fuera poco 
te proporciona regalos tan estupendos 
como los del concurso de la tele. 



inveslroiiica 





Ñ£Vf$TA 



CECOMSA 
loo os pccirun 

MOTOVESPA 

PARAN/UFÓ^, 




belltonS 





MANDANOS ESTOS DATOS A: 
.APARTADO 21014 - 28080 MADRID, 



Deberás enviar 50 pts., en sellos de correos, para gastos de envío de dicha información y tu regalo Sorpresa. 



PROGRAMAS 




PROGRAMAS PROGR 



las aventuras del hombre arana 



SPIDERMAN 



Ouesiprobe 



48 K 



Ttpo óe juego: Aventuras 



tngtés 




Recien comercializado 
en Inglaterra, ha 
llegado hasia nuesíras 
manos la última creación, 
nacida de la estrecha 
colaboración entre Mar ve! 
Comics y Scoth Adama 
Continuando con la saga 
que comenzara con el 
increíble Hulk (La Masa), 
llega ahora hasta nosotros 
Spiderman. dando vida, 
cibernética en este casa al 
conocido personaje del 
cómic 



Hulk Se ha conseguida al 
igual que en éste, dolar a 
los gráficos de un gran 
atractivo a cambio de 
sacrifica! la amplitud del 
lexta lo que por olro lado, 
facililá la comunicación con 
la máquina, sobre lodo, para 
aquellos que no dominamos 
con demasiada soltura el 
idioma inglés Este 
vocabulario comprimido y de 
carácter generalizada 
abarca gran extensión de 
posibilidades, pero siempre 
dentro de un reducido 
campo léxico, al que 
rápidamente podremos 
acostumbrarnos 
Las instrucciones inglesas 
vienen acompañadas dé un 



ínTl 

THE LIZftRC. 




o»-ti«;e Visible 



Exits HúRTH „ m 

************ ****** ************* ********** 

ME VÍHAT TO DO ? E 



— TÉLL 

O.K. 
--■TELL 
Cl K 

TELL 



ME UHflT TO DO 
ME UHfiT TO 



pequero comic demoskattvo 
en el que se nos introduce, 
de forma amena, en la 
hisiona que vamos a vivir, y 






S 




I a* in 4 wat*, ing roo* Uistbi* »te«s 
El#v*tor sftaft Cali button. 
Exits WEST 

IIIIIHÉ»«Mt|tttMIIÍ>MÍItl »•»*■**• I 

OK 

---TELL HE MHfiT TO 00 7 E 
j~TE^L ME UHflT TO PO 7 0«*l POP** 



TELL ME UHflT TO DO ? pPEH 




I m in a s*aH office 
HVDRQftflN , ftquarim» 



-1,^1 

Visible it* 



El juego está dentro de la 
misma Nnea del famoso 
personaje y lodo lo que se 
refiere al programa, en 
cuanto a técnica se 
entienda es muy parecido a 



E - 1 1 s WEST 
OK 

TELL ME MHOT TO DO ? S 

0 K. 

TELL Mt IJHfiT TO DO ? E 

0 K 

— —TELL HE UHflT TO DO ? ■ 



al «nal de éste, vienen 
explicados con todo detalle 
los comandos que se 
pueden ujjizar y las 
características de cada uno 
de ios personajes 
Tenemos amigos, como 
Madame Wetx que es una 
Médium ProiesíonaL y 




I Vi l -h " 
r**tH± fK IMOt Til r u 



■ 




- 



* VJíift 



I»inf M*mñ ¿MI 
1*1** |pfti 

* ra « ■ * iü,.... H . M ., 

¿^ítu m mi t* no 

'TI I L NV l*MI Tft r-i ii 

muchos enemigos; Elecira 
Sandman. Myslenct 
Ringmasíef. Doctor Getopus, 
Lizard y Kidro-Man. además 
da como en iodos los 
juegos de esle tipa el 
misterioso Examinador Jete 
El programa sigue una serie 
de situaciones lógicas, por 
ese motivo es necesario que 
nos planteemos una 
estrategia a seguir y que 
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MAS PRDGRRMRS PROGRRMRS PROGRAMAS 



**#**#• _ 



analícenlas cuidadosamente 
cada una de las situaciones 
antes de lomar ninguna 
dectstán 



juego de un carisma 
diferente, conservando 
además, unos buenos 
gráficos 




mifmE. WEB 
Exits SOUTH 

OK. 

- : — TELL HE UHtiJ Tü trt> - M 

O.K. 

TELL ME imftJ JO DO ? H 

I can t 30 in THRT directioo. 
---TELL flE I1MHT M í"." ■ ■ 



Valoración. La aventura 
está en la línea deí Huik, 
pero en esta ocasión, ei 
personaje es, quizá, mucho 
más atractiva lo que dota ai 




Un deporte peligroso 



JUMP CHALLENGE 



Martech 



48 K 



Tipo de mego Arcade 



Ingles 




HKWfcKh 



Muchos de nosoiros 
habremos asistido en 
alguna ocasión, o por lo 
menos lo habremos visto en 
televisión, esos arriesgados 
espectáculos en los que 



Originalidad 




Gráficos 


t'tti 


Desarrollo 


*#* 


Valoración 


*** 



una moto de gran cilindrada, 
sobje unos automóviles de 
gran envergadura. 
Al principio de la prueba 
podemos opiar por dos 
fórmulas distintas: pulsar 
enter. con lo cual la moto 
se situará en el lugar de 
comienzo de la prueba, o 
bien dirigirnos nosotros 
mismos allí, con to cual 
podremos tomar mayor 
carrerilla que nos permita 
efectuar un salto más 
grande 




unas molos sallaban sobre 
una fila de automóviles, 
pasando de una rampa a 
otra. Pues eso. exactamene 
esa es Jump Challenge 
Ai principio tenemos una 
bicicleta, que hemos de 
dirigir hacia una rampa, con 
el fin de conseguir sallar 
una hilera de barriles 
dispuestos uno al lado de 
otra Si lo conseguímos, 
pasaremos a una nueva 
fase en la cual, esta vez. 
realizaremos el salto con 



En el panel de mandos se 
nos informa sobre la 
velocidad que llevamos el 
número de revoluciones, el 
número de prueba y los 
obstáculos que vamos a 
lener que sallar, ios cuales 
irán aumentando a medida 
que logremos pasarlos, 
siendo por tanto, cada vez 
más difícil la prueba El 
inconveniente está en que 
sólo podemos tener un fallo, 
y la verdad sea dicha, 
resulta muy compticado 




pasar la prueba de la moto, 
ya que hay que tener en 
cuenta bastantes factores, 
como la velocidad, la 
carrerilla tomada 
ani error mente y. sobre lodo, 
la posición del motorista, ya 
que podemos modificarla a 
nuestro antojo, poniendo ai 
motorista totalmente vertical 
en la molo, o inclinado en el 
manillar. De esta última 
forma, ganaremos en 
velocidad, mientras que en 
la primera podremos elevar 
la posición de Ja mota Pero 
ciudado con los «caballitos», 
pueden resultar peligrosos, 
Valoración, Es un juego 
bastante buena en el que 
los g rálleos han sido muy 
cuidados Todos los scioii de 
pantalla eslán muy bien 
confeccionados y el 
movimiento en lineas 
generales es bastante 
bueno Un programa muy 
bueno de competición que 
nos mantendrá largas horas 
frente ai ordenador 
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Nuevamente, exponemos a continuación las bases para participar en nuestro concurso HOBBY 
SUERTE, con el que se podrá ganar hasta sesenta premios semanales de la manera más 
divertida y fácil. 

Para conseguirlo, utiliza la cinta que incluía MJCROHOBBY en el número 15 y disponte a seguir las 
instrucciones que ahora te facilitamos. 



Cómo wnwrsar 

Con la cinta HOBBY SUER- 
TE (que también puedes con- 
seguir escribiendo a HOBBY 
PRESS, S.A. Apartado núme- 
ro 54.062, de Madrid, inclu- 
yendo en el sobre 180 ptas. en 
tres sellos de correos de 60 
ptas. cada uno) podrás cargar 
el programa, saliendo, a con- 
tinuación, en la pantalla de tu 
Spectrum, la máquina "traga- 
perras» conocida por todos. 

Pulsando la tecla ENTER, 
empezarán a parpadear los nú- 
meros situados en la parte su- 
perior de la máquina. Con los 
mandos r ¿ y X, podrás ir situán- 
dolos en la línea azul de la pan- 
talla, hacia la izquierda o ha- 
cia la derecha, hasta describir 
ia cifra correspondiente a tu 
cupón una vez fijada tras pul- 
sar SPACE. Ya tienes tu núme- 
ro tecleado y. en ese momen- 
to, las frutas de la máquina ini- 
ciarán su parpadeo hasta apa- 
recer en pantalla el resultado 
de la suerte. 

Otms 

adatmiones 

Como también especifica- 
mos en el cupón, puede darse 
la casualidad, al introducir 
aleatoriamente en el programa 
una serie de números, que sal- 
ga premio. Otra posibilidad de 
acceder a él, podría ser la de 
«alterar» el programa para que 
un número determinado apa- 
rezca como premiado. Por to- 
do ello, enumeramos, a conti- 
nuación, una serie de aspectos 
que es interesante conocer: 



1 . El único justificante para reclamar 
un premio determinado, es la po- 
sesión del cupón con el número im- 
preso en él, 

2. Todos los números susceptibles de 
dar premio están registrados ante 
notario. 



mió de este concurso, caduca el día 
30 de junio de 1986. 

PREMIOS SEMANALES 

— PRIMERA CATEGORIA: Un Spec- 
trum 48 K ío un Microdrive v un In- 




;>. HOBBY PRESS. S.A. no se hace 
responsable de ningún otro cupón 
que no corresponda a los números 
previamente registrados. Tampoco 
se atenderán reclamaciones verba- 
les que no vengan acompañadas 
por la posesión del cupón con el 
número premiado. 

4. Cualquier lector puede solicitar de 
esta editorial la comprobación de 
la entrada de los premios 
semanales. 

5. HOBBY PRESS. S.A. se reserva el 
derecho a resolver, según su crite- 
rio, cualquier cuestión no prevista 
en tas bases de este concurso. 

6. La reclamación de cualquier pre- 



" teríace 1, a elegir por el interesado). 

- SEGUNDA CATEGORIA: Una im- 
presora GP 50 de SEIKOSHA, es- 
pecialmente diseñada para Spec- 
trum (dos premios). 

- TERCERA CATEGORIA: Un Joys- 
tick con su inteiface (tres premios), 

- CUARTA CATEGORIA: Una sus- 
cripción a MICROHOBBY Semanal 
por un año (cincuenta números. Si 
el lector premiado ya es suscripü >r, 
podrá optar por prolongar su sus- 
cripción anual 0 un premio de quin- 
ta categoría). (Catorce premios). 

- QUINTA CATEGORIA: Una cinta 
de programa, a elegir entre un va- 
riado surtido de juegos, utilidades, 
etcétera. 



ANALISIS 



ALIEN 8 

Domingo GOMEZ y Gabriel NIETO 

Ha (legado a España Alien 8, la última creación del 
Ultiiiiate* Continúa, de este modo, un estilo que había 
empelado con Knight lore f y que ahora, en Alien, 
alcanza su mas alto grado de perfección. 



La primer» vez que ve uno este juego* 
irremediablemente se acuerda de otro, 
KnighL Lore. L^a estructura del programa 
es ni ti) - similar a la de éste; sin embarga 

lo que por un lado podria con videntrsc 

como una repetición, resulta por otro, 
una mejora encomia ble tanto de técnica 
como de imaginación, to que nos garan- 
tiza en cierto modo P que este juego es in- 
cluso mejor que el ofro, dejando mal 
aquella famosa frase de que segundas 



panes n vi rica fueron buenas* 
tampoco deberíamos decir esto» ya que 
Alien 8, es además, una historia dife- 
rente. 

Tu esta ocasión, el personaje cení ral 
del juego es un robot* encargado de con- 
trolar una nave espacial que ha sido tan- 
/ada al espacio. l-Nia, contiene en su in- 
lerior unios los ;iu hivos T bibliotecas y co- 
nocí mié ni os de una raza, que al ver en 
peligro su supervivencia, decide iniciar el 
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éxodo hacia otro planeta. Para lograr e! 
objetivo, iodos los humanos tienen que 
ser cyrogenados en cámaras que les per- 
mitan sobrevivir durante los largos artos 
que va a durar el viaje. 

<tC¡bot>i l el robot encargado de con- 
trolar todas las funciones de la nave, se 
pone en marcha, y comienza a realizar 
su peligrosa misión: mantener activadas 
las cámaras donde se encuentran los tri- 
pulantes. 

l^t nave tiene gran cantidad de habí* 
(aciones y corredores, que a veces ¡Hie- 
den resultar mu> pelilloso*.. 1 ■ vi^i e [arn- 
bien, el riesgo de invasiones alienígenas, 
si viajamos a velocidades inferiores a la 
de la lu/. 

lx)s robodroídes son unos mecanismos 
cibernéticos que podemos utilizar como 
ayuda en algunos momentos de apuro 
(por ejemplo, cuando tengamos necesi- 
dad de entrar en habitaciones cuyos puer- 




ta* se encuentran rodeadas por peligro- 
sas minas), con tan sólo manejar los con- 
t roles que están distribuidos por la nave. 

Otra de nuestras misiones, es mante- 
ner las válvulas termo leas en sus posicio- 
nes corréelas, lo cual va a ser muy im- 
portante a lo largo del juego. 

Hay 123 pantallas distribuidas en for- 
ma de nave, 24 de las cuales contienen 
los dispositivos necesarios para que pro- 
cedamos a su reactivación, colocando en 
ellos las válvulas adecuad íis que nos se- 
rón indicadas en cada momento* 

Durante el desarrollo del juego encon- 
traremos multitud de cosas; escaleras, 
balcones, pasillos con alienígenas, puer- 
tas escondidas, monstruos mecánicos, y 
un largo etcétera. 

Valoración.— Reúne todas las técnicas 
de Knight Lore, y ha conseguido supe- 
rar la perfección de éstas. El movi mien- 
to, por ejemplo, ha sido mejorado, no só- 




lo es mucho más fácil dirigir a nuestro 
personaje cibernética sino que además, 
podemos utilizar los objetos que hay re- 
partidos por las diferentes pantallas con 
una mayor libertad. 

Los gráficos son tan buenos como los 
del Knighi Loro» y la sensación de tridi- 
mensional idad es casi perfecta. La téc- 
nica de Fitmation ha sido también utili- 
zada con una notable maestría por tos 
creadores de Alien 8, para los que este 
tipo de programación no tiene ya ningún 
secreto. 

Resumiendo, podríamos decir que mu- 
chos de los que vean este programa, pue- 
de que piensen que es una repetición del 
anterior; sin embargo, es necesario tener 
en cuerna que cuando se ha alcanzado 
la perfección, es muy difícil superarla. Al 
menos en esta ocasión se ha igualado, e 
incluso en algunos aspectos superado, lo 
que desde luego no es poco. 
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SALIDAS POSIBLES 
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VALVULA* TinMOiEAS 




HihAS EXPLOSIVAS 


O 


COSMONAUTA CfttOGENlZAQO 


• 


HUEVOS ÜE ALIENIGENA 


fe 


MOhSTFlUO 




robot teledirigido 




KAiüN MECANICO 


* - 


fuerza energética 


^ OBJETOS «QVIIES 



PROGRAMAS DE LECTORES 



EL HELICOPTERO 



Andrés SECO HERNANDEZ 



Spe<trum 48 K 



Premiado con 15*000 pts. 



La destruirían del enemigo, ctKilqtffera que seo, es la 
misión que nos ha sido encomendada en esta ocasión 
como conductores de un flamante helicóptero. 



El juega consiste en destruir todos los 
vehículos posibles y evitar que los antiaé- 
reos que aparecerán a los lados de la pan- 
calla, acaben con nosotros. 

Otro dato a tener en cuenta es que al 
disparar una bala hemos de esperar a que 
llegue abajo antes de repetir el disparo. 

Contamos con 20 batas, 5 helicópte- 
ros y 240 movimientos variables, que se 
pueden modificar cambiando tos DATAS 
de la línea 101 y la sentencia JF..THEN 
de la línea 230. Nuestro objetivo será ma- 



HOTM GGRPICR* 



/ 1 



2 RCM 



i * t # f * * B O HBfl PDE O * Mltll 
RNDRE& SECO HÉRNflNptZ Íj 



SUB S0M »C$TrBF 



GO T 



BORDE R 1 INK 0 B 
POR A- 10 TÚ 19 F 
PRINT INK l.ftT fi.B 
NExT R A A NO OH HE 
JO 19 PftlrOMÜ l 



i FOA b«0 TO *1 



5 Gí 
Ú 100 

lO paPEP 5- 
RIGHT i CL5 
ÜMiC TO 31 
, NExT B 

2lí FOR 

at * ,e . 

NCVT 4 
30 POP t*0 T0 
PC: INT RT * d fc P 
T b NEXT * 

^0 PR INT RT CB. PRPER 4 P "PUWT 

05- # flT *,ae. ■■60Menj- í ftT 0,13. -re 

CORD". PRPER 5.RT L . 1 # "0000" , RT 
flf *aA ^ 1 * aa *" 2 °*" PRI^T 

60 rpR BiO TO 15 PR INT INK ff; 
PAPER 6, ■-#•", NE»:T B 

BS PRINT AT , . flil ANO HE $ 

SeCO HERNANDEZ ñ¡ 
„ ^0 PPtNT ARPEA T^lNK 7 r RT 13, 
-AT 15.37. CnEh." PAPÉ 

ink o.rt 10,3. "s \at m»mJ 

a flT 1* ífl A ÜT li.i, '/".fiT 13 



TO 120 

23í _ 



90 00 

100 po*e aiése.fl Reno score .he 

LIB .COHUS.HIG^. PIRE P \ ilipo ÜÍM 
O g ^PCA¡> giifi) Né>T A FOR Á-l 



NB*T A 



ÉERt >tíRP 

* *P£<.TRijh . "¡> SPECTRUH 



0000 

111 C tH jllta.»! LET 71(11- * 

*Il3 F0P f!S TO la*** LET ZUAr.Zf 
tfi-l-íaitttift-i, TO ¿11 NEKT A 
114 GO TQ ie 

12B PR INT RT 1.1B-LEN STRf HIGH 
■ H ION) , RT li.S, FLASH 1, IKK B. Z 
-C EfiC. X-I20U. £PACE -Pliego be 
EP * 7 ,50 FOR R-S TO 30: BEER *1 
p-S NEXT A flEEP *7 P SO PRINT A 

f íi.a.- 

'\hT FLASH 1. INR 9;" 

►UA fc " PAUSÉ 0 
130 PR INT RT il P 14¿" " LET 

X,I4 LET X0.I§ LE+ YO-* LET V 

O LET HM.0 
1*5 FOR Z-22 T0 1 STCP -1 
ISO LET Kl-X LET XÉl-kB 
l&C LET íí«X* ( INKEVf -"X" » - I INKEV 

!■ JF X(4 TMEN LET tf*4 



tar a 10 ó más enemigos en menos de 240 
movimiento^ puntuando en la tabla de 
records, los ires que más puntos obten- 
gan. 

Hay una bonificación de I helicópte- 
ro y 6 balas una ve/, obtenidos los 40 pri* 
meros puntos y en los 70. 

Los mandos para su manejo son: 

— «X»..* derecha 

-«Zw... izquierda 

— SPACE.,. fuego. 



161 IF XjS* THEN LET X-S4 

ifi ÍF TNEN LET X£»X+1 

165 PR3NT AT V A M," " r AT V© , 

K#l. " ' 



. e > 6 t 

L 70 IF IN^EVC- " ■ AND hflffl TMEN 
PRINT AT YO/XB," f V: BECA ,01,- 
5 LET yBbYB+1 PRINT AT YB , XB> ' 
T" LET MHil 

175 IF MliBl TMEN LET tP=yB+1 R 
RINT RT YB-lpXB-" " BEEP .02, SO 

lat? ppi^ ht 5 D E C C- . 



a, fu 



IP YB-lfi TMEN PRINT 
[j I LET 



RT 16.. X 

FLASH 1, i LET htlP^ LET ,E 
■4 BEER .7,-5 GO SuB SlJflO 

LÉT RNt'lftRMC LET RkD2 - AND 
RflNDOH IZE LET fiNCO^RND LET R 
*CNC> 

¿roo TF rndl>rnd2*i7 thén plot 3 
2„72 DRRÜ 00. A0 BEEP PLO 
T 3fi, 7í DBflu OUER l.B& r SÓ IF X 
-14 QR X-13 - -1¿ QR .ill THE N 

LET HE L T B ■ L I B - 1 PRI NT RT 16. 
¿.. MCLIB: PRINT RT BE E 

P .3.RNDilO PR1MT flT V r >:/' 
,fiT VBpXe, " LET x*l# LET YB* 

4 LET XC-1S LET MHsfl FOR P^l¿ 

TO Q 3TEP -1 BEER *«1,R NEKT 

IF ffidi rnjj f ,? TMEN PLOT 3 
ORRU 4&> ©0 BEER .5,0 É>LQ 
T 3^.72 ORRU OUER 1.4 3.-93 IF » 
■9 0P x-6 0R x«7 OR X*^ OR X«l© 
OR Kí5 OR X*+ TMEN LET MEL 16 pHÉL 
T ^Z. X PRW ^ T ^.¿.HELIB PRINT 

«T v 3j M PEEP .3>RNO#10 r 
PXNT RT YTsrT" ' r RT VB.XB." " 

LET A = U LET YC14 LET XB-1S 
LET HHaO Fúfí R.li TO O STEP -1 

BEEP ,01 r H NExT R PRINT RT Y' 
>í¿" " . HT YB.XB.'T- 40 TO 

S1& IF rfidí ,7 THEN PLOT 2 

H-3s,?a DR«y -se oeep '.a, o 

PLUT ^55-32,72 DPRU OUER 1,-6 
3,9^ IF X = 14 OR Xa 15 OR Xil? QR 

X.l© THEN LET ME L Tfl ■ H E L I B— 1 ■ PR 
INT RT 16jí r HELIB PRlNT flT 

mm BEER . ^ .RNDtlfc PRINT ftT 

V*X¿ W " , RT YB.XB, LET Xil 

4' LET Y&.4 LET KO"13 LET MMp© 
FÚ« R-ia TO S 5TEP -1 béer -a 

1 ¿ R NEJÍT R „ PR I HT *¡T JÍl* j 

,AT YBpKB, "t" TO 3íf . M 

aiS IF rndi >^n^t+ . 7 THEN PLOT 2 

PLOT 555-32 7£ [>RftU O^ER 1, -4 
B,£Q X-16 OR X*l* OR X-SO OR 

>. ¡21 OR X «ai OR OR OR 

■ ^ THEN LET mEl í fc - 1 

INT flT 16 , H£L 16 PRINT RT ^.X, 
"■ÉP" BEEP .i.fiNttlfl PRINT RT 
VTXT" ",RT LET X-l 

4? LeT YB-4 LET XB^IS LET HH-0 

FOR R»!Z TO 0 STCP *1 WEP 
1,R: NEXT ft^ PR INT RT V , X ; " sl^ 
LfrT VB-», "T" 00 TO fi£0 
££0 3F ME L IB TMEN 00 TO 1000 
He LET t j € a pQ 1 1 s e*P v * 1 IF f it 
k-pü*24B APiD CONU*<10 TMEN PRINT 
FLñSH 1 . RT 11.9 "TIEMPO RCRBRDÜ . 
FOP S-0 TO ^00 NEXT S 00 TO 




2SO NEXT Z 

260 GO TO 14S 
1000 POR 5*0 TO 1(30 NEXT S CL5 
BÜRÜER O PRPE& C Ipji- 7 E»P I 
CHT 0 CLS PRINT AT 1 1 . 1 1 , " 1 ÍE 

RCR60» ' FOR 5=0 TO 6*0 NEXT 5 
1 POS IF SCORE-0 THEN ÚO TQ 3000 
1010 CL* IP 5C0RE>VAL ^lOM 
TMEN LET . TERCER 
1020 IF SCÜPE ÜRL ^|42ii TmEN L 
ÍT Gi= SCÚOHfÜ lET mo>*.- li 
c" LET Rf I3i -Rl I2i 

1O30 IF SCQRE'^RL CX1C1M THEN L 
£T ¿ti" PPTHtH " LET Xftai^Xlll 
I LET Rf{£l«ftlli, 

1035 IF SCOREíUflL IXÜ3M THEN C 
0 TO MC50 

104C PftlNT AT B,S, 1NMCR&E 1 , C5 
CRIBE EL NOMBRE DEL , Gt, AT 0,11, 
CLASIPICR0O ,«T 7,7, "SOLO 15 CR 
BflCTERES.", ZNUER&E 0 
1300 IP Gt«" PRIMER 

1310 IP ■:- * = 5COUNOO 

l5lo IP G**" TERCER hh 

1325 INPUT "NOMBRE 



THEN L£T B 

THEN LET 
THEN LET E 



LINE 1% 

1326 IP LEN 11)10 THEN GO TO 13¡ 

13*7 LCT ftf 1,6 i k Ti LET XliBí -5TR 

t ÍSCOBE3 

1350 CO TO 3000 

3000 BORDER fc PflPEP 7 jNh 0 C 
#p- NÍXT b 

30 10 FOR R v0 TO 31 PR INT flT 3 p A 
* , RT S , R , . RT 9 P fl;V; ^CxT 
A 

3030 PRINT RT 4,11, IN'JCRSE 1. B 
DMBRCDEÜ . " FOR R=l TO 3 PRINT 
RT . 5. R* ífii , RT 5*A r a4.Xf(Al 

NEXT R 

3B30 PRINT RT lS,10p INUERSE 1 ¿ H 

OT RR 1 Í5/NI " 
30 35 LET MIGH=UAL ÍX1Í1II 
3O40 LET A % m INK. E^ 1 ÍF Rl-' THE 




N bO TO 3040 

3350 IF fifí » "5 THCN STOP 
3060 UET SCORE-O LCT IiíiPúíO 
LET F IRE «20 LET M6LIB-5 LCT CO 
NUS«0 &0 TO 10 

seoo if screemi n?^,** 1 ' tne 

N LET ^COHC =S£0AE*5+INT í RND i 10 * 
LfiT C O ÑUS «CONUS + 1 PBlNT AT 1, 
S-LEN STfii tC0PC,*CORE PRINT Ai 
16,30-LCH STR» CONUS>€0NU^ PPI 
NT ÍT IT.XBi FLASH 1 > "f " LET xg> 
-X + l BE€P .1,35 PAUSE 3 PAINT 

'*ÍF 1 fcoAE »40 ANO SC0AEí55 THCN^ 
LCT HELI8^N£LIB+Í LET F IRE "FI PC 
•6 PPIWT AT 16 , 2 . hCl 16 , AT 1,2*. 
"00". AT 1,31-LEN STAf F IRE F IRE 
5004 IF 3tOAE>70 AND SCOREí05 TH 
EN LCT HÍLIO-MELIB*! L£T FIRE*F 
rfiC*6 POI NT flT 1&.2,HELI6. AT 1 
26."OB"<AT STR* F IRE | F I 

RE 

•SOOS PPIflT AT 16 ,5 . " 

5013 LET F IRE »F IRE - 1 PRlHT AT 1 
.í a, ■ GO-jAT 1,30-lCN 5Tftt F IRE > F 
IRE IF FI«E*é TMEN PftlNT AT 11 . 
5. "LAS BÜMGA& 6C ACA6AR0H" 00 T 
O 1000 
5Ú.23 RETURN 

9Í»0Q RE^TQRE 930B FQR A.l TO 1S 
AEAO Af FO» B»0 TO 7: AE AD 
POKE USH At+O-C ME *T B H£*T A 
9016 OATA A", 1 , 03. 1 . 31 , 33 r 71 .63 
,26 . " O " p 12S .252 . lié T ^ t 5B5 p 1*2 ■ 

Ü-RTR G" .0, 16,16,123*251*12 
7.46-46 , 'M" >3<0, 16 , 16 ,56 , 254 ,46 I 
46 > i ",0.32,3* ,36, 11© 256 . L02 . 1& 

2 , ■■ j- .es , 6S , 170 . iro , es .as , i7« , f? 




.4.26, 

, " P" . 224 1 1 76 ,240 p 156 , 252 # 252 > 24 . 
• ¿''O". 1,4.7.*.. 15 .31,46 O. " 'P" 153 
.g* .60. 153 ,90,60, 12é, 125 
9040 RETURH 



EN 3 DIMENSIONES 



Premiado con 15.000 pías. 



Valentín GARCIA FERNANDEZ 



Este programa 
representa en tres 
dimensiones y en 
cualquier tomarte que 
entre en le pantalla, 
frases y letras para 
componer títulos a tu 
antojo. 

Representa también números y carac- 
teres gráficos (también los definidos por 
d usuario h así como mayúsculas y mi- 
núsculas, con lo que podrás realizar to- 
da tipo de combinaciones para tus pro- 
gramas. 

Otro dato a tener en cuenta, es que las 





PROGRAMAS DE LECTORES 

CONVERSON DE UNIDADES 



medidas que el programa pide son en pi- 
xel de alia resolución. 

Anímate y veris la uhlidail de este pro 
grama que inserta lodo tipo de explica- 
ciones para su mayor aprovechamiento. 



Antonio SOR ¡ANO GONZALEZ 



Speitrum 48 K 



Premiado con 15.000 Pttu. 



3 LET 



THtH PLO 



,fl t IW * , GO TO 

DftAU e - -vi NEXT h 

U 1^ POtNT rt , fe + l> +POINT íí-I .b 
.=0 TMCN PLÜT í3_y3 DRAU * 1 *y 1 

4 IF POIí/T (i r b-l> *P0IWT * * + i 
r bf TMCN PLOT \3*4l,y3-vl 6Ü 

5 IF POIHT (|.MI»*P01NT tl»l 
,bl í>l TMCN PLÜT 0+vl, V 3 

XI, y 1 

6 IF POINT lÍ¿b*U B0 

T K3 + xl,u3*yi ORfiu 

7 IF POINT il*l,b)>0 tH£N 
T k3+2*x l¿y3+y 1. PRAU O , -^1 

B RETUEN 

9 PRINT PT 21,0. FL»3*1 1, " Pv 
PfluSC 0 C;_*. 

10 PRINT AT SI ,0, ' ©y l€f t v*f t 
«I .ItrydOOli H/hf"^ IF iNKCVf 

TMCN CO TO 10 

11 CL$ IF iNKFYi-"*' OR EN^C 
Vf a- 5 ■ TMEN GÜ TO 20 

12 TNPUT "X» "¿X,'"Y* IF y 
" GR y í ■« TMCfí PRINT Bl,"0<Yt 

PAUSE 100 GO TO 12 

input "Prut ",tt inPtrr * t 

" r t INK I 

LET *3«INT M3SS*0 » (UEN f 

21 

oo to ai 



13 

i nía' 

14 



0 INPUT 4a »1lM«0 

puntos ",xl 

16 IF KDx? TMEN GO TO 

17 LET y2-INT I I 
19 INPUT "li*.i»o 

PUMOS .Vl 
10 IF yl^y2 THEN 



pptnÍ Ít Si 

POR ¿«O TQ 

FOR t>=0 TO 7 
IF PCINT i* . * 1 



„0. 

lcn íi*a 



TMEN GO ftU 



ME ■ T 

NE*T 

PflPER 

PRJMT 

POdra 



h GO T3 S5. 

prtitftt a c ion 
I INk 9 CLS 
AT 5,3. "'Con CS ll pro? 
,AT 6.3, "COiptntr Ifri 
titulas df.flT il ,4 , "p r«s«ntte h 
on para §u»"*AT 1*,©, prognu 
i"", m' iru d i kint i orve t ' 

3í print m, flash i "Pulse un 

R TECLH PARA CONTINUAR" 

33 PRINT ™l fteiGMT 1, PA 
PER 4, ja X,V fj # PÍPCR 1, 0RJGHT 0 

■■ son loas toor4tnad*s " 

34 PAINT RT 3,6. "4t t ponto K*\ 

dt K titula" 
33 PRINT RT 8.12 F PftPEA 0, "Ejí 

* P 36 PPINT ftT 15,9. XNK 7, I 

u a. -40 

3fr PPIHT NI, FLftiM 1 r "PULSE UN 
A TECLA PAPA CONTINUAR" 

*0 O CLi 

41 PRINT RT 
iiiboUf jí" a f i eos 

4¿ PRlílf AT i, 

s por puntos . 

4 3 PRIKT AT 7,1, 

«dirá ti ancho y 

44 PAINT AT Q,0, 

ijctili d* Los ñutios 

45 PRINT AT 11.4, "puntos 
oí romaran" 

xfi PRINT A' 13,12, PAPEP 

■trio* 

47 PRINT AT 15 , © . "fin cho = 1 Ao 
cho «*"**H i 1**^ to*a' r "Punto 

n °4S*¿L0T 6©,5S CIS^CLS XMK 

"i^RINT AT lf.27,1 " CIRCLC 

5© INPUT í,í,w < , " , continuir 
nptur ,vi IF vli'T" OP tfi-'R" 

TMCN TO 2fl 

SI CLS rNF "*" "ÍOIÚC BORDER i 

5^ ÍNPUT "COtor PAPtP - , 

PftPE» y 

53 CLS OO TO 11 

54 ft£M s a> t idas dt ntftn 

55 INPUT "titulo coüptctC tS/n 
i F Of IF of» n OP o** "í1"" TMEN 
OO TO l£ 

56 PRINT RT 21,0, " 

INPUT "Sail^l iMprtfi & 
cast t li^íJ H ,0Í IF 0»*"i" OP Ot 
I " TMEN COPV INPUT "«a» COPi 

as** (s/ni" t O| IF oi»"i rh PR ot-" 
S" TrtCN INPUT "tuintií 'Mi. FUA 
0-1 TO ti COPV NEXT O 

57 IF o»*-C" OR Ot-"C" TM£N IN 

PUT ñoibrt-iintn" j úf 5ACTE o |S 

CfiCENf 

?e input "qyitre contii>uif? (f 

ni .ot IF OI- 1 OH Of* 5 TME 
H GO TÓ 10 

59 LET a=u5R O 



Las itiras v 
'titán totrntáo 
■pí-ogra*a u p 
ti tito ítn e 
qU€ L 
0- "Cj 



Con este programa podrás hollar los equivalentias 
entre las distintas unidades en las que pueden medirse 
muchas magnitudes físicas* 



Opera con tres cantidades ( longitud, 
área, volumen)» por ejemplo, en longitu- 
des opera con metros kilómetros, pulga- 
das, pies, yardas y millas, Asi pues, po- 
demos elegir cualquiera de las seis opcio- 
nes (por supuesto, se elegirá la unidad en 
que se conoce la cantidad) y p autómata 



NOTAS GRRF ZCRS 

""Tí! 



5 PCM 

7 GÜ Ti 

IB CLS INK 3 P&INT AT 0 . ® , 
CONVERSION DC WIOBDtS 

INK 1 PRÍMT RT 5,1. - 

~ P ftT B 7 
J ,, + ".flT 4,7j_"J" FOR n»e +0 1*' 
PftINT PT flp?, 1 !" NtXT ft 

30 INK A PÍTtíiHT i f^filNT AT 7 

LONGuiTu&ca. iit' at ie P e 

, 2- flREfl?. iíj , AT I3 r &r 

3- UOLUtlCHE^. . . 13 J " BRICHT Q 

4& FLñ^H i INK 3 PRINT AT 16 
,5. PULSA UNA TECLA tl-41. u : Í'LA 

sh e 

IF iNftY | »"* 1 w TMfN GO TO 10 

M 

e« IF ZNKCVft-S 1 TMCN 00 TO £C 

L ^0 IF INKtVS- "3 THCN 00 TO 3© 
Ot? 

IF INKCYi-"*" THCN SO TO 40 

*0 GQ T O i a 

^0*30 CLS INK 3 PEINT mT í Í7" 

COMUCRSION OC LOMGUITUL'ES 

: INK I PR INT RT « , 4- "«£ l f OI » * * 
*»*<*.....,» ( 11 \ AT fl 4 , "Ki iQBf 

f** ÍE* AT IsS .4. "Pu 

L9^í*J - , 1 3 I " ; RT 12,4 

¡'PíH t4l" J flT 

- V * r ^** + + ■ (Si" 

* £>T 16 ¿ 4/'Hi U*S* * 

te*"* I Nh . 3-AT 2e f 7, PUL5A OPCIO 

1O10 IF ' TNKCV i«- 1" TMCN GO TO 1 1 

Igra IF I^Ei|= ¿ THÉN GO TO 12 

' ■ O 

I£3B IF iNKCr t* 3 ■ THCN OQ TO 14 

10*C ÍF tNKrVft*^- THCN SO TO 11 

5 a 

IF iNKEVf,*^' THCN QO TO 17 

OS 

IF I N KC y t ■ 1 ' & " THEN GO TO 1P 
_ C0NUCP3ION ÜC NCTR03 

ii ie go sus me 

iifii INK 3 ÍNP-UT "Long tn iíUO 

113© INK 1 LET 42.ilt.Wl LET 
4^ 9 «l«34.3?0l LET »4flrt*&j,ftMQ4 
LET 49>il*1.093fil LET A6>«1*. 
00062 PRINT RT e.l3.*l RT S x l3, 

, 13, *S, RT 16 L 13, 4fr 

1 1^0 IF INKEYt- ft" THEN GO TO 10 
1160 IF INKCV|>"1" THCN 00 TO 11 

u?a oo tí 

t&4* RE« 

LBM CLS TNfí. 3. -PRXN1 

CONLIER5ION Ot KÍLOMCTRO^ 

1£S0 OO SUB 9000 

1570 INK 3r INPUT "LOftlJ tft 1. 1 |0b 
«iros '.1^1 

12BO INK 1 LCT ba>bl#lM0: LCT 
&3ibl *3fl370* 1 LET b¿ - bl #3£«e . B* 
LCT b9-bLi409^.61 LCT b&a&lt. 



camente, aparecerán en pantalla las can- 
tidades correspondientes en los cinco sis- 
temas restantes con tos que actúa, 

P&ra salvar el programa, teclear la ins- 
trucción SAVE «CONVERSION» LINE 
9910. 



61-13- P&IMT AT 6 L\b2.flT ^13, 
frl.RT lO.lJrbJrRT IS^U.^.RT 14 
, 13, bS, AT Ib . 13 . bfr 
1240 OO 3ÜB * 40© 

: . i ' i".' ? i . p T»fji - . ic 

Ul5 IF INKCY#- Pr l ' THCN GO TO U 
SO 

L3¿0 &0 Tí 
13*9 RCM 

14i30 CLS INK 3 RftlNT AT 0.0. ' 
— — CONUERSION DE PULGADAS 

14 le GO SU» 90O0 

14¿0 INK 3 tNPkJT "LOftg *h íHJl^* 

1*30 ImÍ" 1 LCT ca*<l4.0ÍS4 LET 
C3-C 1# «004303 LCT C*-Clt,0a333 . 
LCT £S*Clt.0277B LCT C*-Cl*.«$ 
002 PPINT AT ft.lO.íS.AT eiÍ3 r t3 
,AT 10^13 J ,Cl,AT lá.l3,í4,AT 14.1 
i^S^RT 1G.13.C6 
14 4Q 00 Suñ 9400 

14 5© IF INKEY t ■ "0" TWCN (ÍO TO 10 
1A&0 IF iNKCYfttt"!" TM£N GO TO 14 
00 

m CONVCASION DE P1CS ^— 

00 M00 
1570 INK 3 INPUT 'L*^9 *n PltS 

15B0 INK 1 LCT d£*di*.3048 LET 

dJicí 1 + .dOSS3i3 LET d4«dltl£; LCT 
d5 = 4 1 #. 33 3 33 L ET <j & - j 1 * . OGG 1^ 
Í-RINT rtT ft.lí.di.RT 6.13.J3.AT 
IB, 13, 44, AT 1*. 13, 4 1, ftT 14.13 

15-30 GO SÜB 9400 

160Ó ÍF INKÉV1*"0 

16 10 IF iNKCVtfl'l 
50 

1620 GO Ti 

1&9S R€H | 

1700 CLS INK 

CONUEWSIÜN DÉ YARDAS 

1710 GO SUB 9000 
1720 INK 3 INPUT 
* " , t X 

1730 INK 1 LCT e 2 

C3-«l*. 000*1 LCT 

*5>tl43 LET tfi-f 
T AT ft,13,*2 i AT 6, 
P *4, ST 12 . 13 r 15, AT 
6. 13,** 

GÚ 5UB 9400 

1750 IF INKEY 1 s " 0"" 

l ~> i* : r ji- E , i i 
00 



TMEN GO TO 10 
TMEN GO TO 15 



LOftfl tn yir^i 



1* .4144 
C4 -t lt34 



LCT 
LCT 

li„ 00057! PRIM 
13 # €3.AT 10,13 
14,13, *1,AT 1 



THEN GO TO 10 
THEN 00 TO 17 




1 £66 GO SUB 3000 

1£7£ INK 3 INPUT LOftf «n 

16©0' INK 1 LET #2= í 1 t 16Py . >4 L 
CT f3?*lil + 60934 LET '4«llift336 
f LET I5*rl#3£30 LET íft-íl*17ft 
^ P»INT flT 0,13, f3 L A 

T 10. 13. Í4, AT 12 r 13 P í 5 , AT 14,13, 

HT 16 , 13, r 1 
1090 GO SUS 9400 

IF ENKCYftB'0" THCN 00 TO 10 
IF ÍHfc#rÍ. H í" THEN 00 TO 19 



1^10 
SO 

19^0 00 T 
1*98 REH 
£000 CLS 



CONUEASION OC ARCAS 
: INK 1 PPIHT RT 6,4 KtUCi £ U 
idri^QS • > « ¡l> r AT 9,4, ' ftflll* 
«'■■*■ 1 2 i - AT 10.4 r He 

Ct*rc*s«» 4 * (3) ".fit 12,4 

; ^Ki LOKC K fO* Cu*dr*dO* , í4í ■■ ; AT 
14,4. u Vard*t nudridfti <5J 



28 MICROHOBBY 



, RT 16 ,4 , ' Rere» 

i6i". ínk 3,at 30,7, 'PUL 3R 0PCIO 
N I1-0J * " 

2010 IF JNK F.Y §.* " 1** THEN GO TO 21 
í-d 

2020 IF lNhE^»»"á" THEN GO TO 22 
50 

2030 IF JWKCVf-"3 THEN GO TO ¿4 
11 

5040 IF iNfcCYt «"-i ' TH,£M GO TO 25 
50 

B666 IF tNHEVfa"S" THCN GO TO 27 
M 

¡3060 IF INKEYfa 6" THCN GO TO 2© 
SO 

¿o?o go tí 

2099 REM 
2 LOO CLS INK , 
-CONVERSION DE METROS CUfiORRÓOS— 

2110 00 sub 9 iee 

2120 INK 3 INPUT Rrt* tFi ftftfO 
i íu*d ",4Í" 

2L30 INK 1 LET *¿i4lt»0l LCT 4 
j^iif.ÚdOl LCT iá.« 1 * . OP0OO1 
ET iSillil. 19599 LÉT *6 = * I t , 000 
25 PRINT RT 6. 18.il.flT S, Í#j*Í¿ 
RT lMfl,i3.flT 12 , ISr 44, RT 14 r 1¿ 

4 5 RT 16 . 1». *6 
2140 GO SUB «4(90 

2150 IF INKEV*-"0" THEN GO TO 16 
2 160 IF INKEY*-"' 1" THEN GO TO £1 

ao 

2170 00 T O 2 IB 6 

224$ PEH I1IIIÉ lili !!■ I I I I 

22S0 CLS 1>. : frfl ÍmT~RT 0,0, ■' 
CONVERSION OE flPE«S ^— ^— 

£260 GO SUB 9100 

i£70 ink 3 inrut "flre« en «rtt« 

bl 

2200 INK 1 LET b2«=bl#H"V LET t 
3-blt.01 LCT b4=plf k 00Ol LET b 
5- bit 119, 699 LCT b6?bl* +024 71 
PRINT RT & Id.bí.RT 61S,bÍ<AT 1 

o , 10 , ftT iMe.bi.flT 14 , i« .b5, 

AT 16 . io. te 

2299 GO SUS 9409 

2 300 IF INKE Y f *"6" THEN 00 TO 16 
2310 ir INKEYf ■ " l*' THCN 00 TO 22 

2320 T i_ , 

¿Jrg ^ CONVERSION OE HGCTHRER* 

34 10 GO SUB 9100 

2420 INK 3 INPUT "Arí* «ft K«Ct* 

24 30 INK. l LCT c2*t 1*10666 LCT 
C3*tl*100 LCT C4=cL+.^l LCT < 

S*Cltll959.9 LET t6iíli¿,4710í 
PRIíjT RT 6.16.C2.RT 8 10, c3, AT 

10,16; CU AT U.ieiCi.flff 14,lé,C6 
1& . 16. t& 

244© GO SUB 9400 

24*0 IF jNKEYf. "6 TMCN 00 TO 10 
¿4 60 IF lNf,EYÍ* 1 1" THEN GO TO 24 

SrMÍÍÍFWIIWfW 

CONVERSION M K ÍLÚMETR0S CUR& 
2560 GO WP 9106 

2870 INK 3 INPUT Ar«* #ñ Mioa 
ilrúi cl'íj di 

¿SOO INK 1 LET d2*d 1 * 1O0OOO0 L 
CT 4 3 -4 14 10000 LCT 44 -d 1*106 L 
CT <*5*d 1*1195990 LCT *6M 1*247. 
IOS PRINT RT 6,ÍS r d2.RT 6 , IB . d3 
RT 10 , IB , d4 . RT 12.16, di , RT 14,1 
6,d5,AT ie.l6.d6 
¿3*0 OO SUB 940G 

2600 IF INftEY*="6" THEN GO TO 10 
2610 IF INKEY fa " 1 " THEN GO TO 25 

2650 GO TI 
REH 

2766 CLS 7 INK 5 PRirn 
CONVERSION DE YfiRORS CUPÜAOAS " 

Í710 OO SUB 9106 
720 INK 3 INPUT "Rft* tn v *rdA 
£ (Uid Mi 

27J0 INi- 1 LET t?-t 1* - 083613 L 
ET * 3 >t 1**000 36 LET C 4 -C 1 * + 0000 
4 LCT 1* «0000600361^ LCT t 

«k|1*,0O021 PRXNT RT S.l* C2.AT 
6. lft,t3¿«T iO.19jt4.ftT tft > 16 ¿«S 
¡M 14, I6#t *¿ftT 1*. I**t6 

2?4 0 OO SUS 9460 m ¿ * 

IF iMhCl*»' 4 *" THÉN 00 TO 10 
2760 IF lHKCY0a"Í" T«CN GO TO 27 

laso cls ^^wi^^^^T^r 6 . o 

C0NVCR5I0H DE RCRC5 
2660 GO SUB 9100 

2S?0 INK 3 INPUT Rrt* «ft *Cfll 

í f 1 

¿ASÓ INK 1 LET i ¿mí 1*4046,46 L 
ET i 3. í 1*40.4666 LET f4*rlt.4®4 
6^ LET F&-ri4, 00405 LET ^6»^!* 
leiO PRINT RT 6,16. f 2. RT 6, lB # f 
3 , RT 10,10, í 4, RT l2il6*f5,RT 14. 
1¿ . i 6.AT 16 , 18, f 1 
¿390 00 SUB 9400 

3^00 IF INKE,*« O TNJEN GO TO 10 
2910 IF INKCYf* l " THEN GO TO 20 

- Í5 

2920 00 T| 
¿399 REM 

5000 C L 5 INK 3 PHTNT RT O 

CONVERSION CE UOLOHtNL: 

INK 1 PRZNT RT 6,4¿"«tU*l C 

Ubi <0S íll'V L flT 0.4^ "LiUQ 

Imm * 1 21 " * AT 10, 4, O 

ilontí U,S + .., + i3> ,AT 12, 

4¿ "Pv ld«cj4» cybic**..*.. í4i w ;HT 




Olí (1*6? " 20 7. "PUL 5R ÜPCI 

301ÍJ IF INKCYi-'l" TMCN GO TO *1 
3026 IF INKCYf-"» 4 TMCN 00 TO 32 

3030 IF INK.E r %*" 3" THCN GO TO 3* 

•i i- 

3040 IF INKCYÍ.-4- T«CN GO T O 35 

TMCN GO TO 37 

THCN GO TÜ 38 



50 

I F INKEr*= 5 

M 

3060 3 F INKCY f . ■ " 6 - 
50 

30 70 GO TO 



ISffP 



3099 PEM 

- CQNUCR&ION DE METROS CUBICOS - 
3110 GO 5UB 9200 

S120 INK 3 INRUT UOt tn ttlTOl 

CUblCOf " ¡ 41 
3130 INK 1 LCT «2 i* 1000 LCT 
i3fetlf 264 . 171 : LET 44 -I 1 161023 » 7 
LET 15 ■* 1 *35, 3147 LET »&>4l*2 
J.9-97& PR1NT AT 6.1&.JURT 6,19 
.42.RT 10.19, 43. RT 12,19. a ¿ . RT L 
4 ( 19, 4& r RT 16, 19 r 46 
M4¿> 00 $UB 9400 

3150 IF INKCV*p"6" THEN GO TO 10 
3166 IF I«KCY§-"1" THCN GO TO 31 

Oh 

lili WMfftmsm 



9d5,RT 16.19.d6 

3590 &0 SUB 9400 

3606 IF INKCY 1- "0" THCN 00 TO 10 

36 10 IF INKEY*- 1 TMEN GO TO 36 
50 

3££0 GO T O 3600 

— CONUC PSION OC PIES CUBICOS — 
3710 GO SUB 0200 

3720 IN* 3 INPUT "UO l en Pvt) í 
Vbl C04 " i € 1 

37 30 INK 1 LCT t¿ S íl*,02&32 LE 
T t 3 mt 1*26,316 LET c 4 ««1*7,4004 
0 LET tSHl*17£S LET 1 6 -t 1*6,2 
2£&3 PRINT RT 6„19*t2;AT 6,19.t 
3.RT 10,19 14, RT 12,19, C5,AT 14, 
19. « 1 ¿ RT 16. 10,46 

3 740 00 SUB 9403 
37 $0 IF INKCY •■"O' 
3760 IF ItJKEYfi" l 
00 

3770 00 TO 37Sñ 
3B49 5ém fi_ 
3S50 CLS INK 3 PfiINT *T 0,0, 
— fOwCRSION &E RCRES 



THCN 00 TO 16 
TMCN 00 TO 37 



ve i tn tert» 



CONVERSION DC LITROS 



0,0, 



UO l tn t i K € o* 



THCN GO TO 
THEN 00 TO 



3¿60 GO SUB 9206 
3270 ÍNK 3 INPUT 

323Ó INK 1 LCT b2^bt«,001 LET 
b3*fcl*. 02641^ LET b4-bl*6U0^^^ 
t LFT b5-bl«. 035 32 LCT b&*blt.2 
1^96 PRiríT RT &.19.b2.RT 3.19 r b 
l.RT 10, 19. b3. RT 12.19.b4,RT 14 p 
19 x bS x MT 16.19.b6 
^¿■50 GO SuB 9400 
^00 IF INKCY tf-0" 
3310 IF I N K É Y ( ■ " 1 ' ' 
5ü 

3320 00 Tfl_ 
3399 REH 

3*00 C05 INK 3 PRINT RT 0,0. " 
— CONUERSION DE GALONES U.S. — 

3410 GO SUB 92O0 

34 50 INK 3 INPUT ' Ufl \ en 9*ion* 

1 U . S - - i c 1 

3430 INK 1 LCT <2*cl*. 00379: LC 
T c3»í 1í3. 76532 LET C4*Cl*231-0 
01 LCT CíbcI*. 13366 L£T C6»tll 
♦63270 PPIMT AT 6.19.C2.RT 6,10 
. C 3, RT 10.19. Cl. RT 12 , 19 . C4 , RT 1 
4 r 19 , Cü# RT 16 , 19. C6 
Í4 4 0 00 SUB 9400 

3450 IF INK-E Y4 ■ "O " THEN GO TO 10 
34 &0 IF INKCYÍ." I 1 ' TNÉN GO T£J 34 

3*70 60 T O 34 se 

3 cSnucrsion de pulgrdrs cubicrí- 

3^60 GO SUB 9200 

3670 INK 0. INPUT "UOl tn Pul 944 
4* CUbiCll ,dl 

3660 INK 1: LCT da>dl*.O0OO2 LE 
T d3^U. 01639 LET d4-dl*.00433 
LET d^ad 14.06096 LET d6-dl*»0 

0 36 PRINT RT fc.I9.d2.fiT B . 1 9 .. d 3 
AT 10.l9.tí4.RT 12. 19, di. RT 1* , 1 



3660 00 SUB 9200 
3670 INK 3 INPUT 

leáq ink i LCT r2-r i* .0O4 5S lc 

T 13- fl *4 . 54596 LCT Uif lil,¿0(? 
95 LET Í5cíl*277.42 LCT f6wfl* 
.16054 PRINT RT 6.19. I 2, RT 0,19 
,Í3,RT 10,19,^4. RT 12,19. í 5 . RT i 
4 . 19. f6 . RT 16 t 1 

3696 GO SUB 9400 

3900 IF INKCY f»"6- THCN 00 T O 10 
M|A IF INKCY». i" THCN 00 TO 30 

3920 00 TA Jflflfl 
8996 RL" VÍ'*-H]*M I\ 

9000 1M 1 PRINT RT 6 , 1 - Ht t f O i 
F . RT 6, 1, "Ki tO»t (ÍOt . "*RT 

10. 1. "Pu 191^41 . . * AT 12 . 1, "P| 
*1 " r RT 14 . 1, " Y 4 4 a d*l « »•*■ 

";AT i6.1 f MiUJi L1 RCTUR 

9096 R£M I'fiftPIWM 

9166 INK 1 PP-IWT flT 6 , 1. 1 'Htlrfli 
CtJid " * RT 6,1, "fl^ií 

at 10, 1, "Me<i4rt*i , » . . 

* ".flT 12 , 1; J, Ki to** l r oí cu«d» "¡ 
RT 14*1; Yifdii CU«4»..,* llAT l 
6,1. r At rt i RETURN 
9198 RCH mMJñ^MffiK K 

9200 INK 1 P& JÑT RT 6 ,0, "Ht l fO* 
CUbitO».... " , AT 9 * 0|*'L i 1 f 0 1 * ■ * 
".RT 10.0, 'G* ion U.S** 

,t,Hfi "¿AT 12, 0, "Pu I94tf«f (ubi 
' RT 14,0, Piei íuUiíOí-. 
. . * J RT 16 -0- "04 lOntt ilptf Hit- 
% ■ RE T uRíí 

939S reh mm ^ 

0400 INK 5 PRINT RT i5,fl, PWI 

volvir ti ttnu pym i0i. .«t 26 

,0j "BihA pu ISi ÍJI-" PETURN 

9696 rem mSÉm 

99 10 DñTfi C , Q , 0 , 2 55 , 255 ,0.0,0 
9926 DATA ?4 , 4* , 24 , 24 . 24 r 24 H 24 r 2 
4 

9930 DflTft 24.24.24,295.295*24,24 

9950 FOR n *0 TO 7. RERO « P0K£ 
USR "*"+n L m NCxT n 
9960 RC STORE 9920 FOR n >0 TO 7 
RERO * PÚKC UfiR b"+ñ,t NC *T 

9970 RCSTORC 9930 FOR n "0 TO 7 
RER& 4 POKC USR " C " +n P 4 NCXT 

n 

996B POKC 23609-10 GO T O 10 
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SOFTWARE 



GRAFICOS 

EN MOVIMIENTO (ylV) 



Miguel SEPUL VEDA 



Ya sabemos casi todo sobre el movimiento de los 
grafitos por la pantalla y de cómo conseguir una 
animación adecuada y natural. Ahora, en este cuarto y 
último capítulo, veremos cómo hacer girar las figuras 
cuando intentamos cambiarías de dirección, tanto 
horizontal como verticafmente. 



Rara i m reducirnos de lleno en esie le- 
ma, nada mejor que unos cuanto* ejem- 
píos que nos ayudarán en su compren- 
sión. De este modo, si queremos crear la 
figura de u ti hombre caminando hacin Iü 
derecha, el frontal de la figura debe ir ha- 
cia la derecha. 

Ahora bien» sí cambiamos la dirección 
y lo hacemos caminar hacia la izquier- 
da, la figura del hombre caminará de es- 
paldas si no se gira la figura horizontal- 
mente y se pone el frontal de la figura 
hacia la izquierda. 

Oiro ejemplo sería la figura de un 
avión ascendiendo, en cuyo caso el mo- 
rro del avión iría hacia arriba; pero en 
el supuesto de que se haga caer en pica- 
do, si no se gira verticalmcttie y se pone 
el morro del avión hacia abajd la figura 
del avión caería de cola* 

Estos giros se pueden hacer de dos for- 
mas dislima*: h pnineru, nuis lerna \ 
costosa» es tener 2 rutinas, una que mue- 
va la figura hacia el lado derecho o ha- 
cia arriba, y otra que i n vierta la figura 
hacia la izquierda o hacia abajo en el mo- 
memo de almacenarla en el archivo de 
pantalla. 

La segunda forma, más rápida y más 
barata, es la que explicaremos aquí, que 
eonsísic en girar la figura, tamo horizon- 
tal como vertical, en la misma posición 
de memoria donde está ubicada, o sea. 
L-onm si cargáramos la misma figura pe- 
ro girada en la posición de memoria don- 
de estaba la otra. 

Vistas un poco las facilidades de estas 
2 ruiinav |\^aim>s a explicar el progra- 
ma que acompaña a este artículo y que 
es una demostración. 

Las sentencias DATA 10. 12 y I4 t tie- 
nen los octetos del código máquina de 
la rutina de giro horizontal, que se car- 
ga en la posición de memoria 64376 y tie- 
ne una longitud de 53 octetos. Las sen- 



tencias DATA ló t 18 y 20 tiene los octe- 
tos del código máquina de la míina de 
giro vertical P que se caiga a continuación 
de la anterior, en la posición de memo- 
ria 64429 y {¡ene una longitud de 61 oc- 
tetos. Hace una comprobación de la su- 
ma de los octetos de las dos rutinas por 
si al introducir los datos se ha produci- 
do un error 

La sentencia de la linea 70, almacena 
las rutinas a partir de la posición de me- 
moria 64376 y una a continuación de la 
Otra; pero como las dos rutinas son reu- 
b ¡cables cambiando los valores del bucle 
FOR-NEXT y teniendo en cuenta la lon- 
gitud de las dos rutinas, que es de 114 oc- 
icios, m: puede uhcar cu la pane de la 
memoria que se quiera, siempre por en- 
cima de la R AMTOP que está situada en 
la dirección de memoria 27999. 

También se pueden ubicar las dos ru- 
[i ñas por separado, teniendo en cuenta 
su longitud y creando otro bucle FOR- 
NEXT. El valor de comprobación de la 
suma de los octetos de la rutina de giro 
horizontal, es 4837, y el valor de com- 
probación de la suma de los octetos de 
la ruiinít de giro vertical, es 6336, 





Estas rutinas sólo funcionan con figu- 
ras creadas por el programa de! primer 
artículo. Este, va acompañado del dibu- 
jo de una figura que es la que se va a usar 
para la demostración de estas rutinas, 
El método para crear la figura y hacer 
la demostración, es el siguiente. 

Primero se carga en memoria el pro- 
grama ueaUiH de lernas. ( u ando se ha- 
ya creado, ésta no se salva en cinta de 
cassette; y a la pregunta de si quiere crear 
más figuras, ^ cometa que no. 1- mon- 
ees aparecerá el mensaje de STOP, des- 
pués se pulsa NEW y ENTER f este pro- 
grama se borrara; pero la figura creada 
seguirá en memoria porque está por en- 
cima de la R AMTOP y el comando 
NEW sólo limpia la memoria hasta la di- 
rección de memoria indicada por la 
R AMTOP. 

A continuación, se carga el programa 
de este artículo que ya se ha salvado en 
cinta de cassette ames de haber cargado 
el programa creador de figuras. Se nos 
pedirá qt ? si queremos cargar la figura, 
p lo que ci ni estaremos negativamente* ya 
que la tenemos en memoria. 

C uundo nos pida el número de octe- 
tos v número de sean, le daremos los mis- 
mos que le hemos dado al programa 
creador de figuras al componer ésta, que 
son 2 octetos por sean y 16 sean de al- 
tura. 

!Wfe adelante pedirá los atribuios con 
los que vamos a mostrar la figura en pan- 
talla y el octeto bajo y alio de la direc- 
ción de memoria donde esiá la figura 
creada que; si le hemos dado ta 28000, 
serán % y 109» respectivamente. 

A partir de este punto empiezan las 
demostraciones del programa. La prime- 
ra es la del giro horizontal de la figura 
que va avanzando horizontalmenie por 
la pantalla y, al llegar a los bordes, gira 
la figura y avanza hacia el lado contra- 
rio. La segunda demostración es la del 
giro vertical de la figura, que sube y ba- 
ja por Ja pantalla y cada ve/ que llega 
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al borde superior o inferid; gira ver- 
ncaimente y cambia el sentido dd movi- 
miento, 

[ iciverLi iJciiuisimdón us una com- 
binación de las dos rutinas, con lo cual, 
se consigue un giro circular como el mo- 
vimiento de las manecillas del reloj, o vi- 
ceversa. 

Las variables usadas por estas rutinas, 
Nimhién van en el buffer de la impresora 
en las direcciones si guien les; 

23303 ■ N Lunero de octetos del sean (lon- 

gitud del sean). 

23304 - Numero de sean {altura de la fi- 

gura), 

23306 - Üacio bajo de la dirección de la 

figura en memoria 

23307 - Octeto alto de la dirección de la 

figura en memoria. 
Estas cuatro variables son usadas in- 
dependientemente por cada una de las 
lJos im i ñas y tienen el mismo signifi- 
cado, 

A continuación,, se hará una descrip- 
ción rápida de Jas ni linas en código má- 
quina para facilitar su modificación en 
caso de interés. 

La rutina de giro horizontal actúa de 
la siguiente forma: 

Lo primero que hace es cargar el re- 
gistro índice IX con la dirección de las 



variables, salvar el número de sean en el 
registro doble Af , y poner al registro do- 
ble DE apuntando al principio del sean, 
> el registro doble l\l apuntando al fi- 
nal del sean. 

C arga en el registro A el octeto que 
apunta el registro doble DE» y carga en 
el registro C el octeto que apunta el re- 
ytstro doble HL. Carga el registro B con 
el valor 254 que Jo usa como control de 
un bucle que se repite 8 veces, ya que po- 
ne iodos los bits del registro a 1 menos 
el bit ceno que Jo pone a cero, hace el des* 
p la/a miento de los tres registros 8 veces 
para girar Jos octetos, y almacena el re- 
gisiro A en la posición de memoria que 
apunta el registro doble DE, 

Antes de almacenar el regisiro R, com- 
probar si es la misma dirección de me- 
moria que se ha almacenado el registro 
A* Si no es lo almacena y si es # entonces 
ha terminado de girar todo el sean, com- 
probar si se han terminado los sean y, si 
quedan repetir la misma operación con 
el sean siguiente hasta acabarlos todos y 
entonces sale Ja rutina. 

La rutina de giro vertical actúa de La 
siguiente forma: 

Lo primero que hace es cargar et re- 
gistro índice IX con la dirección de las 
variables, pone al registro doble DE 



apuntando al primer octeto del primer 
scan T y al registro doble HL apuntando 
al primer octeto del último sean, Com- 
probar si están apuntando los dos regis- 
tros dobles DE y HL al mismo octeto y, 
si es así, salir de La rutina y si no, cargar 
en el registro B la longitud en octetos del 
sean* En este pumo, se irán intercambian- 
do los octetos las posiciones de memo- 
ria que apuntan los registros dobles DE 
y HL, tantas veces como indica el regis- 
tro B. Pone apuntando al registro doble 
DE al primer octeto del siguiente sean y 
al registro doble HL al primer ocíelo del 
anterior sean. Si apuntan los dos al mis- 
mo octctOp entonces el giro vertical de la 
figura se ha completado y sale de la ru- 
tina, 
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10 DflTfl 543,221,33,4,91 

ia oATñ 5s,é,9i . 42,10 L 9i,fl,e4 , 
93,221.73 ,3^6,1^224,46,26 >b, 6 

.254 , 203 , 33 . 31 , 203 

14 OSTH 16,56,249, lfl, 125, 14? ,4 
0.3 . 112,234 , I ,43 , 3 . 19 i ¿4 , £31 .225 
,S,M ,32, 216. 251. £01 

16 DATR 243 < 22 i ¿ 33.* 

ie pata 23? ,91 , i© . 91 . 42 , 10 ,si , 

5B . 7 . 91 , 221 , 76 ,4 , 6 ,0 „9 ■ &1 , 32 . 252 
.6 ,ñ ,221, 7» . 3 r 167 

20 OflTft 23? ,66 422, 172,32,3,12 
3* 173.Í00, 229 ,65 . 26 . ?8 , 119 . ISl, % 
fl , 19,35 , 16 ,24? 2**, 132,173 , 32 , ¿2 
5. 123.173,32 , 2¿1 ,2*1 ,201 

59 REn Clff* 14 rutini "DibPix 

t t» B 

«0 OLEAR 27999 LORO "&tbpi**t 
*-"CODÉ LET c-ft 

70 FOR O -54 376 TO REAO 
A LET C«C+É: POKC n,4 NEXT r> 

BO IP Cc^lll73 THCN PRIHT CRR 
OR DE tMCCMSiUH^. 5TOP 

JOO INPUT QUIERE CARGRR LA Fifi 
U"RR "j LINE 4| 

bd" -cSd!*"" 8 ' ob ' TrtCN L0 

130 INPUT "Nui. d« üCU^i dt * 
ftChura» ",nb- POKÉ 23303. nb*a 
140 INPUT "Nui , dt i can dt «itu 

■ ¡ni POKE 23304. r*% 
150 CL* PR IMT flT 2 r 5 ; 



3 , AT 4,1, "&if ti 
nuit r o dí~T PAPEL y i. * T INTR -¿ 
1 pli-l KUvif «I FLP5H V Bfil&HT 

^ O pir* dtiac t i vir lo* " LET 41 

iftO INPUT 'PAPER- n ;mi LET 4 1-4 
fS 

170 INPUT 11 INK » LET ii.HU 

ISO IHPÜT BBJSHT» LET *l= 

«t 44 «&4 

íit INPUT -FLA5H* LET * l *4 

(* 125 t* POKE 23355,41 
200 CLS INPUT "D»f OCtClas b* 
je v i Uo de U d i r*í , de 14 f 
i?uri« "té i" - "¿b POKE 23306,4 
POKE Í3307,b 

204 POKE 23301,90 

205 rOR í ■ 1 T(J 4 

210 FOR n=fc TÚ 234 GO SU0 4^0 
nEkT n 

220 POKE 23303, nb. RRNDOHIZE US 
R 54376: POKC 23303 s ñb*e 

2 30 FOR ñ-235 TO O STEP -1 CO 
5UB 420 NEKT 

249 POKE 23303, nb- ^ftNDOMlZe U5 
ñ 64376 POKE 23303. ñb#ñ 

250 «EXT f 

255 POKE 23300, 125 
200 FOR fit TQ 4 

27» FOR n*0 TO 159 GO SU6 440 
NEXT n 



5TfiP -i: OO 
RRMDOMI2E U3 



£€0 POKE 23303,nb RflWOHIZE US 
R 64429 POKE 23303, ñb*6 

29« FOR n b 159 TO 0 
SUfi 4*0: NEXT 

300 POKE 23303, nb 
Q 64429 POKE 23303, nb*5 

31» ItEXT r 

315 POKE 23302 , 1 

320 FOR f«l TO 4 

325 FOR ñ*0 TO 159 STEP 2 

330 POKE 23300, n PQKt 23301 r ft 

RRN&DMI2E U3R 64000 

34ft POKE 23303, nb RRNOOHIZE U3 
& 54376 POKE 23303, nb*0 

350 POKE 2330S, n #1 POKE 23301 
r*l PfiNDOHXZE USR 64000 

350 POKE 23303, *b RRNDOnIZE U5 
R 64429 POKE 233S3. ribtfi 

370 HEXT n 

350 NE k T í 

390 INPUT "GUIE-PE SRLUñR Lfl* Ru 
TINR5 LIME 4| 

400 IF !*■ S OR !!■ I THEN 
Ut "Honz^tru "CODE 64376,114 

+ 10 STÚP NEU 

420 POKE 23302 . 1 *QKE 23300 . r. 

ftPMDOMiZE U5R 64OO0 ti _^ 

430 POKE 23302,0 RRNPOrlIZE US» 
64000 RETÜRN 

440 POKE 23392 r 1 POKE 23301 ,r* 

RRNOOrlIZE U^R 640ftO 

450 POKE 23302, O RRN&OMJZE U5H 
64000 RETURN 
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CONSULTORIO 



Compatibilidad 
de programas 



Me gustaría saber si tos 
juegos y programas comer 
dales o caseros ríe otro o 
para otro ordenador, como 
por ejemplo los de Commo 
dore podrían servir para mi 
Spectrum, 

También quisiera saber si 
ías cintas que cada cuatro 
números hacen contienen 
también los programas de 
tos lectores. 

Los programas escritos 
para un ordenador normal- 
mente no sirven para otro; 
en su Spectrum no podrá 
correr más programas que 
los específicamente realiza- 
dos para él, a menos que es- 
tén escritos en Basic y pue 
da adaptarlos. Pero consué- 
lese liene usted el ordena- 



dor con más software del 
mercada 

Las cintas que editarnos 
contienen tanto (os progra- 
mas de MICROHOBBY co- 
mo lo;; que publicamos en- 
viados por nuestros lectores, 

Sifft&ma turbo 

¿Retirían decirnos en qué 
consiste básicamente un 
programa turbo y en qué se 
diferencia de uno normal? 

□ El sistema turbo es un 
método de protección de 
programas, para conocer co- 
mo funciona le remitimos al 
número 14, página 26 de 
nuestra revista. 

Curiosidades 
del marketing 



foseo un Spectrum 16K. 
que obtuve al realizar una 



imposición en una entidad 
bancaria y deseo ampliar su 
capacidad a 48K. Animado 
por los artículos aparecidos 
al respecto en ios números 
5y€desu revista y antes de 
comprar la ampliación inter- 
né, decidí abrir el ordenador 
Mi sorpresa fue mayúscula 
al comprobar que sobre la 
tarjeta impresa ya estaban 
ubicados todos ios integra- 
dos que corresponden a ta 
ampliación (ocho memorias 
TMS 4532 L3. dos 74LS157, 
un 74LS00 y el puente en- 
tre LÍNK y QV). 

insisto en que el ordena- 
dor trabaja sólo con f$K, 
desde el mismo día que lo 
tuve, fo que me hace sospe- 
char que puede tener tos 
otros 32K. de memoria blo- 
queados exprofeso para tifa 
tribuido como 16K. 

Ait#rl4> HUMA fl.ircWtf-i.i 



O Rara funcionar con 48 ¡C 
su Spectrum requiere, ade- 
más de los circuitos que us- 
ted nos menciona, un 
74LS32 colocado en el fóca- 
lo de IC 23; Compruebe si 
este circuito está insertado 
en su sitia Si es así, puede 
ocurrir que tenga puentea- 
das las patas 14 y 5, en ese 
caso ievante el puente y ios 
32 K. superiores quedarán 
desbloqueados» Rara verlo 
más claro consulte el dibu- 
jo aparecido en la página 33 
del número 8 de nuestra re- 
vista. 

Cables para 
el cassette 



Tengo un Spectrum 48K y 
las instrucciones vienen en 
inglés. Desearía me explicá- 
rais por medio de ia revista 
cómo he de colocar tos ca* 



REPETICION DE LA CASSETTE 

Debido a problemas de carga que, 
al parecer» habían detectado nuestros 
lectores, y para que todos ellos puedan 
seguir el desarrollo de nuestro concurso 
HOBBY SUERTE, semana tras sema- 
na sin ninguna dificultad, hemos creí- 
do conveniente repetir la edición de la 
cinta y exponer las siguientes recomen- 
daciones: 

• Probar la carga con distintos ajus- 
tes de tono y volumen. 

• Limpiar, si fuera necesario, el cabe- 
zal del cassette. 

• Tener en cuenta que, aunque ei pro- 
grama del concurso funciona per- 
fectamente en el Spectrum de 16 K 
y en el de 48 K, el «MOONBA- 
TLEE» sólo es adecuado para el de 
48 K. 

• Por último, recordar que cada pro- 
grama se encuentra grabado dos ve- 
ces en cada cara, por si hubiera 
cualquier tipo de problema. 



SOFTURRE 
CEfíTER 



PRECISAMOS DISTRIBUIDORES 
DE SOFT 
EN TODAS LAS ZONAS 
DE ESPAÑA. 
INTERESADOS CONTACTAR 
CON Sr. H. CANUT 
O Sr. A. PASCUAL 
TELF.: 432 07 31 

SOFTWARE CENTER 

A*d3 Metí*, 10. r D esc tftfa Ta A32 0731 08015 BARCELONA 
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bles para efectuar la graba- 
ción de ios programas a cin- 
ta y fuego la reproducción 
de to grabado. 

También desearía saber si 
por medio de alguna cinta 
de cassette o afgana otra 
cosa pueden hacerse pro- 
gramas en fiscal con ef 
Spectrum. 

□ Para grabar coloque uno 
de los cables desde la sali- 
da MIC del Spectrum a la 
entrada MIC o fNPUT del 
cassette. Rara cargar lo gra- 
bado, coloque el otro cable 
desde la salida EAR, OUT- 
PUT o EXT SP a la entrada 
EAR del Spectrum. {este úl- 
timo cabte no deberá estar 
conectado cuando grabe). 

En el mercado podrá en- 
contrar sin dificultad compi- 
ladores de Rasca! para su 
Spectrum. 

Fragmentación con MID$ 

En algunos programas es- 
critos en Basic, aparece la 
orden MIOS y la pregunta es: 
¿Cómo se puede aplicar es- 
ta orden a un Spectrum 4$K 
(como el mió} o 16K claro? 

Cteiúbsi CiZUi %*Mfo 

La función MIDS al igual 
que LEFTS y RlGHTS se uth 
liza en la mayor parte de los 
dialectos del Basic para 
fragmentar cadenas; no es 
el caso del Spectrum, que 
utiliza para todo la función 



TU; de forma que MIDS 
(aS,2.7) se escribiría con el 
Spectrum como aS(2 TO 7): 
asimismo LEFTS (a$,5) se 
escribiría como aS (TO 5) y 
RlGHTS (a$ f 4) como a$ (4 
TO). Con la práctica observa- 
rá que esta notación es bas 
t an te más cómoda, 

Después de BREAK 

¿Cómo conseguir que a 
continuación de una instruc- 
ción *Brek into program» o 
similar aparezca escrito 
«CLAVE DE REARME: GO 
ft? xk donde x serla la linea 
a ta que deberíamos ir para 
continuar y no borrar fas va- 
riables? 

¿Se puede añadir chips 
de memoria en paralelo con 
tos ya existentes en el 48K. 
hasta completar 64K? 

«Break into program» no 
es una instrucción, sino un 
mensaje que aparece en la 
pantalla del ordenador cuan- 
do se pulsan las teclas que 
realizan la función 
«BREAK». No es necesaria 
ninguna clave de rearme, ya 
que si pulsa a continuación 
el comando «CONTINUE* 
(que se encuentra en la te- 
cla «C») conseguirá seguir 
con la ejecución del progra- 
ma sin borrar ninguna varia 
ble, 

En cuanto a su segunda 
pregunta» no basta con co 



locar la memoria «en parale- 
lo», es necesario además di- 
reccionarla. El microproce 
sadoT Z-flO puede dlreccíonar 
64K. de memoria total, ya 
que dispone de un Bus de 
direcciones de 16 bits, pero 
los primeros 16 K. están ocu- 
pados por memoria ROM 
que contiene el sistema impe- 
rativo, intérprete de Basic y 
fuego de caracteres, por lo 
que no quedan más que 
48 K disponibles para RAM. 

Efectivamente se podría 
añadir más RAM paginando 
la memoria, pero habría que 
desarrollar además un soft- 
ware adicional que se encar- 
gase de gestionarla, acce- 
diendo a las distintas pági- 
nas a través de los aports^ 
ya que el sistema operativo 
no está preparado para ella 

Auto-ejecución 



¿Qué instrucción, rutina o 
modo hay de que tos progra- 
ma se auto-ejecuten y no 
aparezca al terminar de car- 
garlo et mensaje Qít? 

¿De qué manera simple 
puede un novato como yo 
utilizar la rutina de rótulos 
de la cinta HORIZONTES? 

Ltrff FOSADO StmtlM 

fera que un programa se 
auto-ejecute, guárdelo en 
cinta con ta instrucción: SA^ 
VE * nombre» LINE n donde 
«n# es el número de la línea 



a partir de la cual quiere que 
se auto^ejecute su progra- 
ma. Sí desea que se ejecu- 
te desde el principio utilice: 
SAVE «nombre» LINE 1. 

En cuanto a la rutina de 
rótulos de la cinta HORI- 
ZONTES le remiiimos al ar 
ticulo aparecido en el nüme^ 
ro 8. página 16 de nuestra re- 
vista. 

Riesgos 
de la» partíate* 

¿Hasta qué punto daña la 
TV a la vista? 

¿Qué distancia es la co- 
rrecta para televisores gran- 
des y pequeños? 

¿Sirve de aígo colocar en 
la pantalla un papel de ce- 
lofán transparente, verde t 
azul o ámbar? 

Actualmente existe una 
polémica entre especialistas 
en higiene ocupaclonal 
acerca de los riesgos higié- 
nicos potencíales de las 
PCD {Pantallas Catódicas de 
Datos); si está muy interesa- 
do en eí tema podrá encon- 
trar bibliografía al respecta 

En cualquier caso, lo 
aconsejable sería consultar 
con un oftalmólogo. 

Si lo desea, podrá encon- 
trar en el mercado unas pan* 
taifas especiales para coto- 
car dejante del televisor pe- 
ro no podemos garantizarle 
nada en cuanto a su afecti- 
vidad. 
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Mtftíwrt 

Spettaim 48 K [norma* y plus}. 

Recalo í pystici: + 6 cintas 

fcnsttad K (cassette* monitor wrtrt---. 

Joptafe tos fuga.. 

Joyílic* i fuegos tprotataMft- ■ 

SonyHiiBn5S + $oft«sí?fr000 pftJ 

iT^wara Adniaie «0 (WO ctis] 

^^S^lfeBtetoMl) 

T- .i- -i - ftfci.- - i, - 



«■■■■■■»■■■*■ 



■ ■ 1 1 * d é i ■ h 



11S. 28026 -Msdrid. 274 S3 SO. 

2QS (te Alévfi InMáftd Eflty.. M 

Ra*J Dvtf Mosco» (tattJti £it* r 

Jim MitcM^r & 

2 30 Gte&ttwsler (cizt-lv-tanist 

1175 m tm ir* goás 

49.000 EUut Mai ,.„„. 

vm Mtfn ion 

15-300 ZinM.., . 

H.9M OÉRÉMi % 

" y 1 - Sotonrt Amilnd ipromoclml 

85 Rc^'wi oa ihe mpcs - 

1JR Galaciic plagut .„ 



Or. Bromen, 6 23012 ■ Midn4. W. 2» 39 26 



« I ■ III 9* » I ♦ • <■ I 



r<t-i + JKl- 



+ +»+*+1 + tH » I » I * ■ 



2* 

UB 
2.5» 
2.360 

un 

2.475 
1.950 
I.J2S 



Tnummn ratos. 

FrutT machina 

HJmer Kftft 



2.270 
1.650 

i.» 



• & tu pedido 4» sormrart« superior a 3000pias, {raíisrJos 
cnüs C-ii 

• Uimjnos o escri&e a cualquier :.«nda. y iccitrnte r« 
corma twnooi» $>n ntogkgato sít 

• Madrid capital, wrto propio. Uitm 24 horas ism gastosi 
« Más productos i'T deraíiar liábanos, te mtcrmareiMsarr 
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Creemos necesario comunicar a nuestros lectores un pdagiü cometido en el n Li- 
mero 16 d& nuestra mista, en el que aparecía un programa con el titulo tte BiNGO 
El -autoo de dicho programa, Juan Maitirve: Cu riada coptá uno que, bajo eJ mis- 
mo epígrafe, salía publicado en el número rje ZX correspondiente ai mes de abni 
de 19&¿ 

ftji este moiw a la vez m expresamos nuestro malestar, comunicamos a ssse 
«habd- lector nuestra decisión de no aportar la cantidad estipulada de 25 000 pías . 
por la publicación de un programa en esa sección. 




FACTURACiONfSpectrum 



Un «fio programa que maneja 20 ricPn?*o4 órROulOA y <3ií*CCi0^9 con u n toral 
de 1 000 #r|¡cuBQ5 más 400 direcciones a? cir-entes^ cíe on un soto carmeno. 
É*lc program* » utHiu pan: 

* Realuar facturas inasU 10 concoplüsi * RpadJ£ai ofntlas ÉhAali 10 cúK4t^!0ftl 

• .i .-.ii pedidos innlfl tOconceiptos-l * Rcaiuar #Hwra,tws (iml* 10 concDp- 
[osl * Llevar el conlrol do slocfcs í 1-000 jrNculcAl. * U*tas Úú pttKiOB Aumento 
aulomálicof • Eiwto úe circulares («00 curwcKMWl 

instrucciones (olainwte w c^Mcrflina 
Oe v*n1a en Él Corle inglés y ciadas de mfofmáiica 

A LSI, £A Antonio LopeJ. 117 2" O 28Ü2G Madrid butano 47S O J9 



PRECIOS ESPECIALES 
PARA COLEGIOS 
Y TIENDAS 

COMMÜDORE « 
/Xrii IK 
SPECTRUM *BK 
OÜG ATWOS #M 

INTtHFACE 
JUEGOS tlrnporiactoi 

tpl-i (934 J42 «M1-319 39 65 

BARCELONA 
trl «t /ft 20 50 SASADtLL 
<A parí ir 16.00 norn^j 

Él ■ * 

Micnn "Fiah 

Obispo L-ngiurÚ* 1, 1.* 
HOOl BARCELONA 



VENTA DIRECTA 

SIN INTERMEDIARIOS 

OR1C ATM OS 
COMMODOKE 6416 
UNIDAD DE DISCO 
ÜATASSETTE-SFECTRUM 48K 

SPECTRUM £4K 
M [CflODR 3 VF.S INTER FACE \ 
ULTIMOS MODELOS 

S*t* mates da gmiula 

MICRO (tmpofty C/ MA^altajies. 51 - 
4tLco Barcelona MOCH . TWf : £42 19 E¡9 

(De 7 4 10 tic la nócKe) 



ARTO 



IOS ISrtt IAIISI AS l\ IMOkMAIK \ 
SINCLAIR V rOMMODORf 

lodo el Hardware y Sofiware nacional 
y ge importación 
MAS Dt feSO PROGRAMAS 

Club de usuarios y Club de videó|uegos 
Servicio de asi&lencia y de reparación 
y adema* venta per correspondente 
ESCRIBENOS 
ARTO. C An-qh 43 - Tienda 
0BQ17 BARCELONA 



i44ICIK> 



M 



]|yVt'KMí)S FACIL 
LA INFORMATICA 

üilNci fllft * &PECT«*iVIÜEÜ 
«COHMODOHE • DfUGUN 
■ AMSTRAD* AJTLE 
•SPEFIRV UWiVAC 



1** HJftM 

»l MACHIO 



i«* n*KU 



OBI* I MU tu** 



ANUNCIESE 

EN 
MODULOS 

Teléfono: 654 32 1 1 
Señorita Marisa 



r 



pe ocasión 



• VENDO por 12000 pls o cam 
bo por accesorios para ZX Spec 
Irum, un video-juegos PHIUPS 
G7000 Dirigirse a Ptoto López 
Glez O Pizarra 69. 4* B Vlgo 
Una 986/41 59 60 

• CX5WPRO ZX Spectrum 16Kb 
por 20000 pías No me importa su 
estado externo Sr por dentro está 
bien Tampoco si el apáralo es de 
rmpor Sacrón Olerías a Danie* Car 
mona Féíix GOueigo de Uar» 1 
Fregenal de ta Sierra (Badajo*} 
Tfno 934/70 00 06 a parlar de 
ras 3 PM 

• VENDO ZX Spectrum en per 
lecto estada en garamía hasta el 
14/1 1/85. con salida para montos 
incluyendo cablea manuales en 
castellano ínter face y joystick 
tempslon y un libro de prograrna- 
C4án basic; por sólo 39000 pls 
Tfno 456 63 52, preguntar por 
Jbsé. 

• ME GUSTAfttA cambiar un 
gano CASfO VL-TONE con insiruc 
ciones y con algunas canciones, 
por un ordenador ZX SI con todos 
sus accesorios: libro de induccio- 
nes conectadores para la lelevt- 
stón y fuenie de alimentación Mis 
setas son m siguientes David Ri- 
vera Va ¡ve rde O Sania Susana, a 
4* 4 Tfno.: 763 SI 64 MtftaÉtéi 
Madrid 28033 

• VENDO ordenador ZX 81 con 
todas sus conexiones y el manual, 
oor tZOQOpte Uamarar96&3809 



82 (de 2 ¿j 3 de la larde], pregun 
lar por Fran 

* CAMBIARIA I8ERTREN escala 
3N por ZX-8T y que además inclu- 
yera translorniador, cables y ma- 
nual Aúmpio otras ofertas Iniere- 
sados escribir a; Luis Carrilto Her- 
nández O S - Ana n* 26. I o izda 
Aicantarnlla {Murcia) 
■ CAMBIO libro *BasiC BáSrCü*. 
más co^eccióf» de revistas micro 
nouby más colección de billetes de 
i ole ría (tengo más de c*en). por 
Spectrum o ZX 81 interesados n a^ 
mar de i a 2 y de 7 a 8 al 785 13 
12 ó escribir a Ismael Jurado O 
San Damián 185. entresuelo í D . Ta- 
rrasa (Barcelona) 

* VENDO ordenador personal ZX 
8í en perlado esiado comprado 
nace un afto. con cabSes. manual, 
F alrmentaciOn y algunos progra- 
mas por 10000 pls, negociares 
Vrdeo juego para TV »Ñ. COLOR 
con juegos fé) + una pistola oara 
éste por 4.000pt5 negoc^Wes Es 
cnbKj (los interesados), Jo ames po- 
sible pues me voy a la rmii, a Ra- 
íae^ Hernández Márquez Bi4 Esc 
16, 42 Campocíaro (Tarragona) 

* INTERCAMBIO MAWAIIVA 
C-330 Profesional de 6 * 6 y 6 x 12, 
objetivos inTefcambtabtes y a eslre 
nar r por Speclrum 48K o por Sin 
clair OL pagando una diferencia 
Agustín Pártele Jabardo Pardc Ba 
zén T2 28016 Madrid Tfno 9V413 
97 2B 



SOFTUflRE 
CEHTER 




EL UNICO COBALT ORIGINAL 
EN CASTELLANO 
Y CON GARANTIA 
(PANTALLAS EN CASTELLANO) 
ES EL DISTRIBUIDO POR: 

SOFTWARE CENTER, 
DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO 
PARA ESPAÑA. 
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«Sound on Sound, 

una cinta muy Personal» 



La cinta virgen para Personal Computer C-10 y C-15. 




